CECRONCHS

KOMPETENCJE MALA ZMYSt ZMYSt AKTYWNA
MIEKKIE MOTORYKA WECHU WZROKU TABLICA
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DLACZEGO WARTO NAM ZAUFAC:

Oficjaln
 Dziatamy na rynku od 1992 r. I(orbo partJnery

Wyposazamy kompleksowo m.in. w pomoce dydaktyczne, kaciki zabaw:
przedszkola, ztobki, szkoty, poradnie, szpitale. EXPO

DUBAI
UAE

v
Dostarczamy pomoce dydaktyczne, kaciki zabaw oraz sprzet IT i rozwiazania nowej
technologii.

Jestesmy producentem polskich klockow Korbo oraz pomystodawca i producentem
pomocy dydaktycznych do SPE i SI.

Bierzemy udziat w miedzynarodowych targach promujacych polskie produkty.
e y 2azy y 9 P Jacyeh p P y W 2021 r. Korbo reprezentowato Polske na

Organizujemy warsztaty szkoleniowe dla nauczycieli w zakresie wykorzystywania najwigkszej miedzynarodowej wystawie
' pomocy dydaktycznych w szkotach, przedszkolach, osrodkach metodycznych. gospodarczo-kulturalnej na swiecie Dubaj 2020.

* szkolenia
* materiaty

www.steamacademy.pl gopobrania

GWARANTUJEMY:
JAKOSC, TRWALOSC i BEZPIECZENSTWO.

Produkty przez nas tworzone posiadaja certyfikat EN 71, a elementy sa wykonane z najwieksza starannoscia.

& INSTRUKCJE opracowane zgodnie z podstawa programowa zawieraja wiele wariantow wykorzystania pomocy i urzadzen.

@ SZYBKA REALIZACJE. Zapewniamy obstuge na najwyzszym poziomie. SZYBKO, SPRAWNIE | PEWNIE.

NASZ ZESPOL
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Tabliczka CYFRY

« TERAPIA REKI, POPRAWA SPRAWNOSCI MANUALNEJ
« CWICZENIA KONCENTRACJI | SLUCHANIA ZE ZROZUMIENIEM

1 2 3
9
« CWICZENIA WYCISZAJACE | RELAKSACYJNE & :
« TWORZENIE WZOROW WG INSTRUKCJI SLOWNEJ, GRAFICZNEJ _
i "'l-"
b

« ORIENTACJA PRZESTRZENNA: GORA, DOL, SKOS, BOK & 6

I

Tabliczka UKLAD

2

TI>] zestaw klasowy 27 szt. A s 6 o e
Zawartos¢ zestawu: 5 '
* 26 szt. tabliczek o réznym ksztatcie (13 wzoréw powtérzonych dwukrotnie).
* Sowa 1 szt. - tabliczka demonstracyjna dla nauczycieli. 2

Kazdy ksztatt posiada oznaczenia, z jednej strony - cyfry, z drugiej - uktad wspdtrzednych. 4
* 27 kompletow sznurédwek. Dziecko ma do dyspozycji 1 komplet = 4 sznuréwki o réznej dtugosci.
* 24 karty pracy wyznaczaja zadania graficzne, stowne i zadaniowe o réznym stopniu trudnosci. 5 ___'_ 2 |

Karta zadan
1%="3,1,7,5,3,5
*="5,9,1,9,3,9,7,9

1'="9,6,2,9
="1,8,3,4,5,4,7,8
'="1,3,4,8,7,5




Piaskownica indywidualna
175 zt

Zestaw zawiera:

7 * 3 kg piasku .. .
L terapeutycznego stymulacji sensoryczne;j.
o st 3 foremki Piaskoterapia pomaga pozby¢ sie wewnetrznego
;'»'.*.*-".*_,;t;".f'.:‘v lastikowy boiemnik napiecia, przezwyciezyé nieémiato$¢é
O A POR I P Y pol : iniepewno$¢, wyeliminowad¢ niepokdj i lek.
] Woion g il Bk L .
'}'i ’..:‘I‘;T.I'f,- 6 P PR Wymiary: 39 x 29 x 9 cm !
A4 N g TR : Zestaw zawiera:
(AT * piaskownice
s &1 * pokrywe
(] * 15 kg piasku
SOGSNEON ) S terapeutycznego
, _-FL-H;Q}#‘“";- .‘1‘1;:-- * 2 topatki, 2 grabki,
B L ‘ DT £ i Y wiaderko
faoaa ; il A B

T

4
Tablica manipulacyjna

Wymiary: 40 x 30 cm

@l

Piaskownica sensoryczna

duza[12902]

Piaskownica z pokrywa do terapii metoda

41,5x91,5x 66 cm

Sensoryczny
domek ,

Wymiary: AN

Sensory Ball

Zestaw 8 piteczek

4 ‘ www.remi.biz

43 x 38 cm %

: Sensoryczna skrzynia

* koordynacja
wzrokowo - ruchowa
* mata motoryka

Wymiary:
©20x20x 13 cm




Zestaw Sensoric

Pudetko + Memo + Ksztatty

Zestaw sktada sie z 3 odrebnych czesci. Kazda cze$¢ mozna
wykorzystac pojedynczo lub w komplecie na zajeciach z klasa
lub pracujac z dzieckiem indywidualnie.

ZABAWY | CWICZENIA STYMULUJACE ZMYSt DOTYKU

# Tajemnicze pudetko wymiary:30x20x18cm

Dziecko nie widzi, a swobodnie rekoma dotyka réznych przedmiotéw odgadujac
ich ksztatt lub taczac je w pary.

ROZPOZNAWANIE PRZEDMIOTOW BEZ UDZIALU WZROKU

Memo dotykowe

Sortownie ptytek ze wzgledu na ich faktury: gtadkie, szorstkie, itp.
Wyszukiwanie dwdch takich samych faktur bez uzycia wzroku. 1 8 ptytek 9 fa ktu r

8cm
chropowate wypukte szorstkie  Sliskie

|

Zadania: ;
1. Dopasuj ksztatt do konturu. 12 szablonow
2. Dopasuj kontur do ksztattu. 12 kszta{téw

3. Wyszukiwanie ksztattu i konturu
bez uzycia wzroku.

‘f___ “"—:--—-:’;"\“‘-v-ﬂ-‘
" e




SpaghettiLed 5 stanowisk VN Zmyst wzroku

1. PRZYCIEMNIJ SWIATLO 2. ZAPAL LATARKE LED 3. OBSERWUJ BARWY

'.:l" F
SPAGHETTI LED - 5 stanowisk
Zawartosc zestawu:

*5 latarek LED
* 60 kolorowych sznuréwek w 4 kolorach
i roznych dtugosciach
* 5 tabliczek ze specjalnym rzepem
+ 5 dtugopiséw na sznurdwki
« zestaw kolorowych filcow
* 5 pojemniczkéw do przechowywania filcow
* 8 kart pracy = 16 wzordéw

Dtugopisy do Spaghetti . Sznuréwki do Spaghetti Edu

Zestaw zapasowy - 1 stanowisko

20 szt.

6 szt. 5 koloréw




Spaghetti Edu

(8602 =

NAUKA PISANIA
\ J

Terapia reki

24 stanowiska Zestaw klasowy

CWICZENIA REKI

- i

REKOMENDOWANY PRZEZ TERAPEUTOW | NAUCZYCIELI

Innowacyjny zestaw do nauki pisania

* ¢wiczy chwyt pisarski
* nacisk i miesnie drobne dtoni
* rozwija kreatywnos¢ dziecka i jego wyobraznie

Swietne narzedzie terapeutyczne

Produkt wykorzystywany w przedszkolach, szkotach
podstawowych.

.Dla mtodszych jest to Swietne cwiczenie reki, dla starszych -
rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni.”

24 stanowiska pracy

SPAGHETTI EDU 24 - Zawartosc:

« 24 tabliczki (tablety) ze specjalnym rzepem

* 24 dtugopisy na sznurowki

* 24 zestawy sznurowadet (20 sznuréwek dla 1 ucznia)
* 24 x 15 szt. kolorowych filcow

* 24 pojemniczki na filce

* b4 karty pracy (16 wzoréw)

Film instruktazowy @ reminauka

- 5 . - ‘, -
- . __q_.__‘-

WYOBRAZNIA

Genialne tabliczki, sznurowadetka i uchwyt. Obrazki
mozna wykonywac w poziomie i w pionie. Sznurki
posiadaja rézne dtugosci, dlatego trzeba dobrze
zaplanowac wykonanie rysunku. Wykonanie obrazka
wymaga zaangazowania, ale jest swietna i lubiana
zabawa zaréwno dla chtopcow i dziewczynek.

Aleksandra Schoen - Kaminska - nauczyciel edukacji
wczesnoszkolnej, blog Klikankowo.

. Spaghetti Edu 6 stanowisk




Sciezka z wypustkami Zmyst dotyku

Kazdy puzzel posiada wypustki sensoryczne o réznej strukturze,
ksztatcie i twardosci. Wykorzystywane w leczeniu ptaskostopia.

Zestaw 11 puzzli:

7szt.30x 30 cm
4szt. 15 x 15 cm

Po macie mozna chodzic,
aby masowac stopy. Mozna réwniez
wykonywac¢ ¢wiczenia w pozycji stojacej,
np. prébowad utrzymad réwnowage

na jednej nodze.

Podtoga sensoryczna [790zt/ 4 szt.| 199 2t/ szt.

Antyposlizgowa mata wypetniona zabarwionym ptynem, ktéry pod wptywem nacisku przesuwa sie tworzac ciekawe struktury.
Doskonale sprawdza sie w terapii sensorycznej.

Wymiarjed’néj"pty'tki':.:' -
50 x 50 cm et

Dostepne rézne kolory, wysytane losowo.
8 ‘ www.remi.biz



Rollo | Terapia reki

Cwiczenie wzmacniajace
miesnie palcow i dtoni,
polegajace na ugniataniu,
wciskaniu i rollowaniu.

Zestaw zawiera:

¢ 6 tabliczek silikonowych
e w 6 kolorach o
* 18 rolek -

ZESTAW STOLIKOWY 6 stanowisk

e 24 karty prac
yprecy 1 stanowisko = tabliczka + 3 rolki

Zestaw mata motoryka 1. Podwodny éwiat 2. Muffinki 3. Guziki

Cwiczenia i zabawy przy
wykorzystaniu skrzynki
Swiatta oraz kuwety

z piaskiem (str.10).

Obserwuj odbicie swojej twarzy i stwdrz wtasna mimike.

Zestaw zawiera: « 3x plansze twarzy
* 13x plansze - twarze przezroczystych

* 3x plansze - lustra * przewodnik ze

« 3x plansze biate scenariuszami zajeé

Pitki emocje [125 ] Zestawépﬂ;ek . Klepsydra 1s2t.

i l o | I :
—— L=
g 15¢m _— w Kolor
; klepsydry
Rdznorodna mimika wysytany
pitek w zaleznoéci od losowo.
dostawy.
-5 - — e —
- - l_i_'l & =
b —— S—
— e ‘ 9



Pakiet 1 Skrzynka $wiatta i kuweta [999zt] 3 Ofs=10

Szkolenia STEAM i

academy

Zawartos$c¢ zestawu:

* skrzynka Swiatta
wymiary: 38 x 41 x 6 cm
+ pilot 16 kolordw i zasilacz

Zestaw
pedzli i kolor
pudetka
pakowany

* kuweta na piasek lub inny losowo.
materiat do zabawy, np.:

fasola, makaron, kasza.

* specjalny, drobnoziarnisty
piasek - 1 kg.

* pudetko z narzedziami do
pisania typu: pedzle grube,
pedzle cienkie, pedzel z gabka,
drewniane grabki i linijka.
Razem 10 szt.

Kuweta sensoryczna |420zt| 3

wysokos¢ kuwety
4 cm

Zawartosc¢ zestawu:
* kuweta - 35x 38 x4 cm
* piasek - 1 kg
1 kg * pudetko z narzedziami do pisania
typu: pedzle grube, cienkie, z gabka,
drewniane grabki i linijka.
Razem 10 szt.

Zestaw pedzli
1 0 ‘ i kolor pudetka pakowany losowo.




Pakiet 2 Skrzynka $wiatta i uktad wspétrzednych Zmyst wzroku

Zawartosc¢ zestawu:
* skrzynka $wiatta 38 x 41 x 6 cm
- zmieniajace sie kolory (16 koloréw)
- roznorodna intensywnos$c swiatta
- ptynne przejscia kolorow
- pojedynczy wybor koloru
* szablon z uktadem wspétrzednych}:
* 90 roznokolorowych klockdw :
* 24 zadania na 8 kartach:
- rozny stopien trudnosci
- tworzenie obrazu
wg wspétrzednych
- uktadanie obrazu

wg zadan
matematycznych

* drewniane pudetko
na klocki

KARTY ZADAN
.?. MATEMATY KA ‘_":'_"‘ ':'_"’_‘:" _'__‘ "‘"_”_ . _rL*rni ]
T e e e 24 zadania. Uktadanie wg:
D=9 @6 (]| © odczytu uktadu wspotrzednych
8C=5+4 6A = 14342 ® symetril
7C= 442 7D = 44141 » zadan matematycznych
* kodowania
TR=145 8G = 34343 CWICZENIA LEWOPOLKULOWE
Tl =2+4 TG =1+1+3+1
TE=3+3 7B = 2+0+3+1
TH= 24242 =

- o
16 ROZNORODRLYCH
KOLOROW SWIATLA

ERp

,. : KARTY ZADAN S\
Zawartos¢ zestawu: & > . ‘ : :
» drewniany szablon - L
z uktadem wspétrzednych
* 90 klockow W

» drewniane pudetko na klocki
* 24 zadania na 8 kartach:
- rozny stopien trudnosci
- tworzenie obrazu wg wspétrzednych
- uktadanie obrazu wg zadan
matematycznych
- uktadanie obrazu wg kodu i uktadu



skrzynka zapachow
sprzedawana
réwniez osobno

Pakiet 3 Skrzynki zmystéow (wzrok i wech)

3+ Szkolenia STEAM

academy

38x41x6cm

Sk Ki tow - tosc:
rzynki zmystéw - zawartosc Skrzynka zapachow

Skrzynka $wiatta z przezroczystymi pudetkami

« zasilacz z kablem 1,5 m
* pilot 16 koloréw

@ SCENARIUSZE ZAJEC

Ciekawe pomysty
i cwiczenia do realizacji zabaw
na zmyst zapachu.

* 12 pudeteczek - kolorowych

* 12 olejkdw zapachowych, eterycznych

+ 30 filcdw do aplikowania zapachow

* 24 drewniane ptytki z kolorowymi
obrazkami powtérzonymi dwukrotnie

* 24 naklejki do podpisania pojemnikéw

Bogaty zestaw do ¢wiczen rozwijajacych zmyst wechu i wzroku

Olejki zapachowe  [1802zt] : Piasek .~ Skrzynka $wiatta

12 szt. - komplet : :
sz omple do kuwety 34

. sensorycznej
Komplet olejkdw uzupetniajacych do skrzynki

3 . , * Skrzynka $wiatta - 38 x 41 x 6 cm
zapachow - 12 réznych zapachow.

i+ pilot 16 kolorow
— : e zasilacz z dtugim kablem




Skrzynka zapachéow  AROMATERAPIA Zmyst wechu
.

STcAM

academy

Drewniana skrzynka

z bogatym wyposazeniem
do zabaw, treningu i éwiczen rozwijajacych
zmyst wechu.

ZGADNLJ,
JAKI TO ZAPACH

Zawartosc¢ zestawu:

* 12 olejkdw zapachowych i eterycznych
| + 30 filcow - na nie aplikuje sie krople zapachowe
* 12 pudeteczek - szczelnie zamknietych
* 24 drewniane ptytki z kolorowymi obrazkami powtérzonymi dwukrotnie
* 24 naklejki do podpisania pojemnikéw
* scenariusze zajec - ciekawe pomysty i ¢wiczenia do realizacji zabaw zmystu
zapachu dla catej grupy

Pakiet Multi

(7502t =

1 kg

Zawartos$¢ zestawu:
1. Skrzynka swiatta
2. Uktad wspétrzednych

3. Skrzynka zapachéw
z przezroczystymi pudetkami

4. Kuweta sensoryczna z akcesoriami




Kostka . Gniotka : Gniotka : Gniotka

16 kolorow kot len|W|ec i ser
50 cm . =N
% r= X
A
Literki banki [125 zt . Ksztatty banki

i

T

i = | B il L 23
* 3 banki z piankowymi ko$¢mi * 3 banki do zadan matematycznych * 10 réznych ksztattoww pieciu kolorach
* 24 drukowane litery figury mate, duze, cienkie, grube sorter

Muszelki 195 zt . Piramidy (150 zt] Sorter talarki [115zt

* 108 transparentnych sensorycznych .+ 15 transparentnych klockéw - figur * kolorowe talarki w 5 kolorach do zadan
muszelek z wypustkami w 6 kolorach i wbrdznych kolorach E matematycznych i cyfry 0-9

ZAWARTOSC ZESTAWU:

* zwijanka LEW

« zwijanka StON

* pitka TWIST

* rugby sensoryczne - 6 szt.
» pompka do pitek

* baterie AA (4 szt.)

» worek do przechowywania

elementdéw zestawu




Kodi 6szt. |3992zt|3+  CWICZENIA LEWOPOLKULOWE

Kodi 1 szt

. . __;;".. \ Skrzynka wielorakich zadan
[ ammy Zestaw stolikowy ',_%f’“gg':-. do pracy indywidualnej
B T @ mmmmrn =R 535 -epaEESe - @ 1 :
'. gﬁ’;t. L E"—“".. o Eb".=%...= ! Zestaw zawiera: e
L p0~90: 55008 . 50890 1@CR" sskraynke -t T g @
:. = @ - -, ,'F:;ﬁj L=t 11‘-‘3'.':. e * pokrywke ‘.1 = e

25 walcow .ﬂ?h@. B
* karty pracy 1=

2.OBRAZ remi
. Utét wrbr wg wepstrasdnych

Skrzynka wielorakich zadan:

* ¢wiczenia z uktadem wspotrzednych
« ¢wiczenia matematyczne
* zadania z kodowania
« ¢wiczenia z ortografii i abecadto
* odwzorowywanie rytmow
* zabawy stuchowe, wzrokowe
i rozwijajace pamiec
« ¢wiczenia lewopotkulowe

@2cC 2
@ 4D 5C 4cC
O2B 1C 3C 2D

g

@1B O4B (O3B ®
2A 5D 4E

5C
O4c
2B
4D

Zestaw zawiera:
* 6x skrzynka wykonana ze sklejki
z alfabetem
* 6x pokrywka z otworami
i oznaczeniami osi wspotrzednych
* 6x 25 kolorowych walcow
* karty pracy
* instrukcja z zadaniami dla nauczyciela

Zestaw do kodowania Zestaw do kodowania duzy

. 6 stanowisk 6cm
58 zt | 3+ : —
Plansze - 4 szt. :
- 165zt | 3+
N\ A B C D E F G 6cm

~ o o & w N 4

x60

20cm ’ xb
147 szt.
T - x6
J | &
x6
O

16 szt. 16 szt. 8szt.



Felix 2 ZABAWY MATEMATYCZNE
Pomoc uspravnia ZAJECIA TERAPEUTYCZNE

* precyzje ruchu, logiczne myslenie

» zdolnosci widzenia przestrzennego

* koordynacje
wzrokowo-ruchowa

" o _
Zadaniem graczy jest m.in. dopasowanie kolorowych koteczkéw do swojego pola.
Koteczki sa mite w dotyku i tatwe w uzyciu.

L
& @
e o

L

L

' ~e06

10080

Uktadanie figur Uktadanie figur Wypetnianie figur

Utamki figur Uzupetnij szablon
5

54 klocki,
16 szablonow

16 ‘ www.remi.biz



Gasienice 34

IIJ-"JJ‘-
o

-

Wyciskanie kulki
c¢wiczenie miesni
srodrecza reki ) -

s

Zadania
matematyczne

UTRWALENIE KOLEJNOSCI CYFR OD 1 DO 9
12 3 4 5 6 7 8 9

CYFRY MNIEJSZE/WIEKSZE
©-2 @<

DZIALANIA W PAMIECI,
NP. ZBIERZ JAK NAJWIECEJ 5

®-3-5 @+-1-0

Matematyka

Lyzeczke nalezy trzymac¢
poprawnie (co pozniej
utatwia prawidtowe
trzymanie dtugopisul).

"GASIENICE - gra do zajec edukacyjnych i
rewalidacyjnych, ksztattujaca kompetencje
matematyczne.”

Zyta Czechowska, Nauczyciel roku 2019

Film instruktazowy

@ reminauka

' .
| Zajecia te'rapeutyczn'-

]

wyznaczanie rytmow
¥ }
o® &a®
\

| ‘ @ 2
R B o
— S

listwa o g \.a...-#
i 25 kolorowych
zetonow

www.remi.biz ‘ 17



l[]g[g/'am Film instruktazowy @ reminauka

Logiczny diagram nawiazujacy do klockéw Dienesa.
Dziecko utrwala znajomosc podstawowych figur ptaskich i ksztattuje umiejetnosc klasyfikowania ich pod wzgledem
wielkosci, koloru i obrysu.

gill ':.-‘i“.'___ * i

Klasyfikowanie wedtug figur, kolorow, wielkosci albo obrysu.

PRZYKEADOWE CWICZENIA | ZABAWY

UZUPELNIJ DOMINO

Prowadzacy wyznacza ptytka zadaniowa 150 ptytek po 10 szt. rozdajemy 15 graczom.

(z czerwonymi paskami) zadania, a zawodnicy Zadaniem jest dotozenie wtasciwej ptytki do poprzedniej
sposrod 10 ptytek weczesniej wylosowanych wg cech - figura, kolor, obrys. Ktadac ptytke zawodnik
ktada wtasciwa i argumentuja swoj wybor. musi wyraznie umotywowac wg jakich cech

wybrat te ptytke.

o % ® 1 1 | 3

o 1 o 1 A ¢ ©A 1 BHE e
(0]

O @ 0 a O Nl N ] O 0

e 1 o 0 0 ® 1 Ala|ll O 0




Uglgfam Logiczne myslenie

UQICZHB mys enie
(J (J

I.II.*I s I’Kl.il
* dochodzenia do wnioskéw
Dzieci rozrézniaja figury geometryczne ptaskie.
Klasyfikuja je wedtug wielkosci, koloru,
ksztattu i grubosci obrysu.
Odczytuja obrazy, nazywaja symbole
i poréwnuja je wedtug okreslonych cech,
ucza sie argumentowania i kolejnosci dziatan.

Logigram o

Pomoc dydaktyczna, ktora wprowadza
dzieci w nowoczesna edukacje.

Logigram doskonali umiejetnosci:

/B

* analizowania

L]
[

L

[ ] Dzieki dziataniu na Logigramie dzieci
dostrzegaja zwiazki przyczynowo-skutkowe.
O I Pracujac w grupie buduja komunikacje
spoteczna i przygotowuja sie do pracy
[ w zespole.
‘ . . . n . Logigram
I :
- wstep do kodowania
FIGURY e trening logicznego, analitycznego myslenia
ol 0||allo]lo x O
I

B * 205 drewnianych elementdw:
DX |:| * 150 ptytek z figurami

* 32 ptytki zadaniowe
* 20 szablonéw

" 1 A e

KOLORY * 3 plansze z uktadem wspdtrzednych

>
<]
|1>
>

i

® & & o Of O
A0 1 E e 0%k 0%

gt
—

MALY, SREDNI, DUZY CIENKI, GRUBY ZAPRZECZENIA
° ()
+r © X |11 ] H o X
o &

= m B A A

HEEBERE

www.remi.biz ‘ 19



Tangala 3+

e = =
\ ———— =) -
g L] - —
-

- > @S -a
ag®e @ -

20 kart pracy:
12 matych
8 duzych

6 stanowisk pracy

KSZTALT, KOLOR, ILOSC

il T -JE—‘T.; .
WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA « LOGICZNE MYSLENIE

ZAWARTOSC
* 6 drewnianych ramek « 2 koséci oczka 1-3 ‘ u .

» 42 klocki drewniane » 2 koéci oczka 1-6
Widzenie '
przestrzenne.
Kwadrat na
8 sposobow.

* 20 kart pracy * 1 drewniana skrzynka
« 3 kosci figury * T instrukcja
* 3 kosci kolor

20 ‘ www.remi.biz



Memolo | 750zt | 3- 1 skrzynka = 5 szuflad

mndstwo wariantéw ¢wiczen dla catej grupy

SPOSTRZEGANIE
ANALITYCZNO-SYNTETYCZNE

Niezbedne ¢éwiczenia do rozwoju
percepcji wzrokowej.

130 drewnianych ptytek,
26 réznych obrazkéw w 5 wariantach.

Sprawnie funkcjonujace ¢wiczenia analizy
i syntezy wzrokowej to konieczny warunek
do efektywnej nauki czytania i pisania.

Dziatajac w oparciu o Memolo
usprawniamy m.in.:

* umiejetnos$¢ dostrzegania szczegotow
*» pamie¢ wzrokowa symultaniczna

@ .

* pamie¢ wzrokowa sekwencyjna {-f - \_ )
* spostrzeganie figur i tta —— ¢
« tworzenie zdan i historii o F ’L ,".V'-::-\
5 et Fi E'—F'h (" Pk \
:............: ;{I" . iﬁ;
:SCENARIUSZE: & & e
° y ' A i gt
: ZAJEC e =
° : LI_ _[
- § DOPOBRANIA °
] : 26 szt 26 szt. 26 szt. 26 szt. 26 szt
: steamacademy.pl - kolor kolor czarno-biate cien czarny cien biaty

PERCEPCJA WZROKOWA

CWICZENIA ANALIZY WZROKOWEJ W FORMIE ZABAW DLA CALEJ GRUPY

Memo - taczenie obrazkéw  Pamiec Wyszukiwanie figur,np.:  Cienie - spostrzegawczosc
A& N el A ]
o S .
it ~ i e 0 E .
' ' L[] _[ WA N cm
Jaki kolor tréjkat —
miaty drzwi? 6cm

Domino literowe Klasyfikowanie, np.: Cienie - wyobraznia

- : A r § Al

be 9 - ”"% | % - .

£ /5 / pojazdy |

v oy O “ ¢—o B

Swinka wisnia gruszka rybka & @F 2wierzeta wisnie balony myszka

Uktadanie zdan Uktadanie zdan i historii

i - 7 To jest domek. Domek ma czerwony
! . . A dach. Koto domu ro$nie drzewo.
d\__o To jest hulajnoga : ’ ﬂ o ﬁ HH Drzewo ma zielone liécie.

Latem rosna na nim jabtka...itd.
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SZKOLENIE / S;;m,?,yszg

KOLOROWA MATEMATYKA
z zestawem NUMBO

Szkolenie warsztatowe zawierajace pomysty

i narzedzia do realizacji podstawy programowej
wychowania przedszkolnego ksztattujace
umiejetnosci w obszarze |, IV.

Uczestnicy otrzymuja wskazéwki kreatywnych zajeé
z dzie¢mi z zakresu edukacji matematycznej m.in  (*
umiejetnosci mierzenia, poje¢ geometrycznych, logicznego
myslenia czy kodowania.

Jak aktywnie i w sposob zorganizowany mozna

z dzie¢mi realizowac powyzsze ¢éwiczenia z cata grupa
w sali lub plenerze.

A~ M

L
J @ L #

\':.T 1 \ _ ] ¥ F

0-9

i




Dzwonki chromatyczne Zobacz, "J
jak cata klasa E
wspolnie gra |
na dzwonkach ="
korzystajac |

o T il

System CHROMA-NOTES™

Chroma Notes to system kolorowego ko-
dowania dzwiekdéw w edukacji muzycznej.
Korzysta z niego kilka milionéw ludzi.

| (1752t i (4192t
‘ L84 5

F R

Stojak na nuty . Zgadula dzwiekowa

Dwanascie

Bum bum rurki : Dzwonki naciskane

pudetek z réznym
wypetnieniem, ktore
wydaja unikalne
dzwieki. Nalezy

znalez¢ pare.
F—-'h

Instrumenty 465 zt

perkusyjne 19 . . e a ‘

g

\‘\ *._ - ot L Y
- ol . ar
\ ;
4 p x
‘} 3 ‘ ] - d ll ‘
"‘L . ~ .
/ W A




Korbo Code Music 25

1150 zt

Zestaw dla catej klasy (24 os.)

9jﬂyﬂyﬂ

N
. N/ N\ N
1. KOLOROWE NUTY 100 szt. | 2. PLANSZE 24 sz7t. Q3 MUZYCZNE RURKI 24 szt.
®
] . - - s
* * # # - - i
o AN AN
4 N Y4 N . N N
4. STOJAK 5. KOSZ KORBO || 6. ZATYCZKI 7. KSIAZKA 8. PIOSENKI 9 PIOSENKI
1 szt. 1 szt. 2 szt. 1 szt. _ 24 szt. || DO POBRANIA
sip i
g k bo ' -
or Zatyczka obniza YA zapiseﬁw
dzwiek Scenariusze lekcji || Chroma - Notes
. AN AN - AN AN /
System CHROMA-NOTES™

Kodowanie muzyki

.KORBO CODE MUSIC to réznorodne mozliwosci:

1. Uktadanie i odgrywanie sekwencji rytmicznych.

2. Stuchanie i odtwarzanie ustyszanych rytmoéw.

3. Szyfrowanie i kodowanie rytmow oraz wykorzystanie
tworzonego kodu w zabawach muzycznych.

4. Zrozumienie czasu trwania wartosci nut.

5. Interpretacja ruchem schematdéw rytmicznych,
z wykorzystaniem gestow dzwiekotworczych:
klaskanie, pstrykanie, tupanie, uderzanie o kolana.

6. Wizualizacja prostej, kolorowej partytury i zagranie
melodii za pomoca muzycznych rurek.
7. Rozrdznianie wysokosci dzwiekow.
8. Zapamietanie nazw literowych dzwiekdéw gamy C-dur.
9. Poszukiwanie podobienstw miedzy kodem,
a zapisem nutowym.
10. Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie.”

Aleksandra Schoen-Kaminska
nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej.




Korbo Code Music Kodowanie

Zestaw podstawowy s

100 szt, 5

16 szt.

korboB (CODE Sto lat

melodia popularna

KSIAZKA ZE SCENARIUSZAMI ZAJEC : .
. 2k 2
“Ten zestaw jest naprawde niezwykty. Muzyka sama w sobie jest kodem, kolory utatwiaja % I:"I * i H : b
dzieciom granie, rozréznianie dZzwiekow, uktadanie prostych sekwencji rytmicznych i E BE I R = é * i
melodycznych. Wspomne réwniez o przygotowanym materiale metodycznym. To jest *‘ﬁ* E * g
majstersztyk.” A. Schoen - Kaminska % Wk D % 3
. 6
Kodowanie rytmu CHROMA-NOTES™

Code Music posiada piosenki w zapisie Chroma - Notes. Pozwala na kodowanie rytmu i jego tatwe odczytanie.

A b BpH

Kodowanie dzwieku

Bum bum rurki
(w zestawie)

(nie zawarte)

DzwonKki




IkOrboH +concert 450

Pomysty na ciekawe
lekcje realizowane przez

Klocki konstrukcyjne Korbo to zestawy elementdw, wsrdod ktdrych znajduja sie kota Ambasadoréw Korbo

zebate umozliwiajace wprawienie stworzonej zabawki w ruch. Bierzesz Korbo,
krecisz korba i... dziata albo nie. Jesli nie - wracasz po nitce do ktebka, czyli szukasz
przyczyny | naprawiasz swoja konstrukcje. Dzieki nim dzieci rozwijaja nie tylko
logiczne myslenie, ¢wicza motoryke mata oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa,
ale takze moga z ich pomoca ksztattowac przerézne kompetencje. Ich atrakcyjnosc
kolorystyczna, réznorodnosc ksztattow ztaczek i mozliwosci wyzwala w uczniach
motywacje do nauki przez zabawe.

Zyta Czechowska - Nauczyciel Roku 209, Superbelfer RP

“Powiedz mi, a zapomne. Pokaz mi, a zapamietam.
Pozwdl mi zrobic, a zrozumiem...” Konfucjusz




Korbo Edu +Concept Kodowanie

PODSTAWOWY ZESTAW KORBO
DO REALIZACJI
ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Korbo +Concept 450 el.

RUCHOME
OBRAZY

* rozwdj motoryki matej i duze;
* trening pamieci I koncentracji
* zajecia w grupie

G
i&ﬁﬁﬁﬁﬁ# ,
SCENARIUSZE LEKCJI R TERERXRE i;*

+ KARTY PRACY

DLUGOSC Utz z 20 platform droge wg wzordw z Kart. CWICZENIA
Ktdora droga jest dtuzsza? WZROKOWO - SLUCHOWE

00 | BTel
o0
o0
00,

www.remi.biz ‘ 27




korboH cooe 20

“Klocki zostaty uznane jako najbardziej uniwersalne i kreatywne zabawki o ogromnych walorach edukacyjnych. Prowadzenie zajec¢
z wykorzystaniem klockow Korbo zwieksza zainteresowanie i motywacje uczniow do podejmowania rozmaitych wyzwan. Zalety
tych zajec to m.in.: rozwdj u uczniéw umiejetnosci samodzielnego myslenia, kreatywnego rozwiazywania probleméw, myslenia
nieschematycznego. Praca w grupach pozwala na wspétprace i komunikacje oraz samoocene wtasnej pracy. Korbo wykorzystuje
z duzym powodzeniem na zajeciach edukacji wczesnoszkolnej juz trzy lata. Ich posiadanie daje mozliwosc realizacji podstawy
programowej, w roznych sferach aktywnosci i... wzbudza radosc¢ moich uczniow!"

Aleksandra Schoen - Kamiriska,
nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej

WSPOLPRACA W GRUPIE - BUDOWANIE MIASTA DLA ROBOTOW

KOLOROWA ORTOGRAFIA ZAKODOWANA MATEMATYKA

= |

-

® SPOLGLOSKI @ SAMOGLOSKI

SUDOKU

Sudoku - zabawy logiczne.

Ut6z na 4 platformach kota
wg wzoru obok.

Zadanie. Dotdz kota wg zasady:
4 kota w pionie

4 kota w poziomie

4 kota na jednej platformie.
Ale w kazdym z tych uktaddw,

poszczegolny kolor
moze wystapic tylko raz.

Tworzenie interaktywnych kart KORBO za pomoca aplikacji www.genial.ly

28 |



Kodowanie

Korbo Code 420

ZESTAW DO NAUKI KODOWANIA

Komplet dla 20 osdb: 10 zespotdw po 2 osoby

Korbo Code 420 el. + scenariusze lekcji opracowane przez
nauczycieli www.mistrzowierobotyki.pl

* myslenie komputacyjne - osiaganie celu i wyeliminowanie rozproszen
* umiejetnos¢ pracy w grupie tzw. TEAM BUILDING

» kompetencje miekkie: komunikatywnos¢, sita perswazji
LOGICZNE MYSLENIE Sprawdz, czy wiesz?

Przetdz tylko jedno koto, aby korbka ’

zakrecita wszystkimi kotami. .

Ile znalaztes$ prawidtowych odpowiedzi?

Czy znalaztes wiecej niz 37

Czy kota niebieskie i czerwone kreca sie w ta
sama strone?

S _ Jaki kolor kota wg utozonego kodu powinien
by¢ umieszczony w zaznaczonym kotku?

“Fantastyczne narzedzie do rozpoczecia przygody z kodowaniem i programowaniem...”

Sebastian Pontus, Ambasador Korbo, Superbelfer RP

RUCH

PODSKOK KLASNIECIE



kObeE Geoplan Yellow |(Ofb0ﬁ Geoplan Green |225zt

Zawartosc¢ zestawu: © Zawarto$¢ zestawu:

* platformy zo6tte - 26 szt. * platformy zielone - 26 szt.

* gumki mate - 0,2 kg * gumki mate - 0,2 kg

* gumki duze - 0,2 kg * gumki duze - 0,2 kg

* karty pracy - 24 szt. * karty pracy - 24 szt. H
Ce i : Gt

korbol car 400

30 ‘ www.remi.biz



korboB SPE

Zestaw do zajec indywidualnych

Korbo SPE to komplet pieciu woreczkdw z klockami, ktére sa narzedziem
terapeutycznym do realizacji zaje¢ z dzie¢mi z SPE, czyli specjalnymi

potrzebami edukacyjnymi.

STYMULOWANIE
Ksiazka Korbo SPE napisana przez terapeutéw i nauczycieli ZMYStU DOTYKU
edukacji wczesnoszkolnej.

Jest zbiorem ¢wiczen i zabaw, do przeprowadzania kreatywnych
zaje¢ indywidualnych, w parach, w zespole, w grupie lub cata klasa.

Ksiazka zostata podzielona na 10 podrozdziatéw, m.in.:
* ¢wiczenia rozwijajace koncentracje

* Korbo w éwiczeniach manualnych i manipulacyjnych

* stymulowanie zmystu dotyku, percepcja wzrokowa
* komunikacja werbalna

* ¢wiczenia rozwijajace kompetencje spoteczne i emocjonalne

I(orbOE SPE 25 PERCEPCJA WZROKOWA

Zestaw dla catej klasy

Poprzez zabawe z klockami Korbo ¢wiczenia wspomagaja: ZAWARTOSE ZESTAWU:
* oddziatywanie na zmyst: wzroku, stuchu, dotyku, obejmujac czucie gtebokie « 3 ksiazki ze
* rozwdj poznawczy dziecka scenariuszami zadan

* Korbo SPE

* postrzeganie przestrzenne, umiejetnos¢ pracy tworczej i odtworczej
* Korbo Edu +Concept - klocki

* Korbo Edu Code - klocki
* woreczki KORBO 25 szt.

* rozwoj koordynacji oko-reka
* rozwdj kompetencji spotecznych dziecka
* umiejetnos¢ zapamietywania,odtwarzania z pamieci.

www.remi.biz ‘ 31



lkorboE Robot Ciekawe zajecia z kodowania i programowania

e Zestaw Korbo Robot zawiera specjalna mate matematyczna przystosowana
do kroku robota oraz 2 plansze - KOLOR i MIASTO.

e Szesciu uczniow rownoczesnie uktada kod drogi dla robota.
¢ Kod tworzy sie na specjalnym panelu do kodowania z klockéw

e Ksiazka z inspirujacymi scenariuszami zaje¢ opracowana
przez specjalistow kodowania, nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej www.mistrzowierobotyki.pl.

MATA
2x PLANSZA PANEL KODOWANIA 3 SZT. MATEMATYCZNA

P wE

& == = _ | WOREK NARZEDZI | KSIAZKA
1w Bew - 6x | | DLANAUCZYCIELA i ZE SCENARIUSZAMI
® @iz | :
B 7 =l 10x
o 10x |
2* o
* oX

korboE Uktad Odczytywanie punktu na osi

Zadania matematyczne: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, liczby mniejsze, wieksze.

AlBlc|D|E|F|G|H|1]J

8. OBRAZ Z TLEM

1 L. Us3 wdr wig wispddragdrrgch.
>1 _ : 2. Unupael eryside puste pole ket kol
S TR B ABICIPLEITICII s s o o

O M 47D 56 2B 6H S5H 1F
45 * # - Bty * 2o H:6E 2H SD 1E 7F 6B
5% : @ IR ; #:5C 2E 3F 4E 7B 1C
6l . 53 49-3A 6D 7E 1G 3D SF 3E
71 4-9F 2D 8B 10F 8E 9D
- ' g.*. ¥ 8D 2F 8H 10D 8F B

T ke 409F 7) 8D 8F 7H 9C 10E

9 497G 9 Bl 7A 9D BE 106G

b
=)

8:

47C 8H

9H BC 7D 10F

7F
gl 48 71 9G 7€ 8G 7B 10D
. ﬁt" ; ¥ 4E 2F S5G 4H 6E 3F SE
ZAWARTOSC ZESTAWU: -1—-‘ 2%y ¥ 1E 3G 4F 3E SF 4G 2 g
26 PLATFORM | 120 KOL . 8KARTPRACY i DREWNIANE SZABLONY 1-10, A-J
: ‘16 ZADAN : zielony, niebieski, pomaranczowy

L elsfelelo]e]n@la]R] |n|o|e|o]o]o|o[2;
. 'alelciplelFlclniila’ |AlB|c|p|E|F|a|H|1]J]
|| ] w10 o] | 0] |2
AlB[c|p|E|F|G]H|1]J]

*

: 30x  60x  30x




korboB Pastel 370 20 OPON

,
| y h .
Iﬁkwm 7

@## %

korbof Igloo 390

ZESTAW UWIELBIANY PRZEZ DZIECI

lkorboE Technix 420 DUZE KOLA

525 7t | SMIGLA f




ZESTAW STEAM
DLA CALEJ KLASY

25 0SOB

korboBl Steam 2450

“T korbol STEAM - 2450

2 korool STy 250

S ‘ %
8 korootl i

1. 5 pojemnikdéw z klockami . Ksiazka SPE

2. Dwa kosze na 160 platform 8. 4 zestawy uktadow
3. 25 woreczkow wspotrzednych

4. Ksiazka Korbo Inspiracje 9. Karty pracy na

5. Ksiazka Code www.korbo.eu

6. Ksiazka +Concept

‘- KRZYZAK ee 000 gl D0 ZEBATE 8 . pLaTFORMA 0 @0 @ |60

34




Zajecia przedmiotowe, projektowe, swietlicowe E . E

Pomysty zajec¢ zespotowych, przedmiotowych i terapii
tworzonych przez nauczycieli - Ambasadoréw Korbo

patrz FB: korbo blocks edu




KORBO narzedzie edukacyjne FB: korbo blocks edu
do realizacji programu nauczania ' I

e Klasa | Dziatanie wyjsciowe do tematu o $rodkach
e Szkota: SP Pita transportu. Wykorzystanie klockéw do stworzenia
« Temat: $rodki transportu réznych pojazddéw. Zadanie w grupach, praca bez

« Nauczyciel: Aleksandra wzoru, kreatywnie na dworze. Dobor kolorow

L .
Schon-Kaminska osowany

o Klasa 3 Zabytki i ciekawe obiekty w Warszawie.

* 19 uczniéw Dzien bez podrecznikow, praca w 4 grupach

e Szkota: SP Wyszkow

e Nauczyciel:

po 4-5 0sdb, 3 jednostki lekcyjne. Zadaniem
uczniow byto:

 zbudowac dany obiekt (Zamek Krélewski,
Barbara Ochmanska PGE Narodowy, Patac Kultury i Nauki,

e Temat: Zabytki Warszawy * opisac go w zeszycie (redagowanie opisu,

pisownia wyrazow wielka litera),
e wyszukac o nim informacje w Internecie,
« dokonac obliczen, ile czesci wykorzystano (klasyfikacja elementdw,
dziatania matematyczne dodawanie i mnozenie w zakresie 1000),

o Klasa | Przekraczanie progu dziesiatkowego z Korbo jest w
znacznie przyjemniejsze i efektywniejsze, niz bez

e Cata klasa : _
korbo. Tak twierdzi cata 1a. Wszystko z tawek zostato

e Szkota: SP Chotomow . ., , G . ™
schowane. Parami pobralismy okreslona ilos¢ platform e e

* Nauczyciel: Barbara Taniewicz j k|ockéwNajpierw przypomnieliémy sobie poznane | ' T e

* Temat: Przekraczanie progu  wyéwiczone wcze$niej dodawanie réznych liczb do 10 (i Braror e scodidineds
dziesietnego nacieszyliémy sie klockami, bo one zawsze sprawiaja Were
nam frajde).Uktadaliémy klocki i méwilismy dziatania
matematyczne, przedstawione za ich pomoca...

e Park Robotéw W pierwszym zadaniu kazde z dzieci otrzymato wieze

o 12 UCZNiGw z 10 zebatek jednego koloru oraz wytyczne, gdzie
« Szkota: Sandomiers nalezy je umiesci¢ np. 5A, 7G, 10I. Uczylismy sie:
o znajdowac odpowiednie pole w uktadzie wspotrzednym,

e Nauczyciel: ; , . C
umieszczac przedmioty w odpowiednie miejsca.

Dominika Gotunska Drugie zadanie polegato na wykonywaniu polecen

Karolina Zbyrad prowadzacej np. niebieska zebatka 6D, czarna zebatka

e Temat: Matematyka z klockami 3C. Zakodowalismy dzieki temu posta¢ MARIO...

e Zajecia terapeutyczne Uktadanie zgodnie z kolorem i iloScia sylab.

o Szkota: SP Warszawa Mozna dodatkowo podmieni¢ kolor elementu
« Nauczyciel: Ewa $wiatek na in.rllyw miejs',cu, gdzife jest samog"u?skla,'
‘ zrobi¢ uktadanie zgodnie z kolorem i iloscia

* Temat: Kolory , litery ,gtoski gtosek. Czy jest ich tyle samo co liter?

Odpowiedz od razu jest widoczna.

36 ‘ www.remi.biz



L
Buldima 3 Mata motoryka

WYO B RAZ N |A P RZ EST RZ E N NA Drewniane kwadratowe ptytki

Buldima rozwija koncentracje, precyzje ruchu, logiczne myslenie, ZJEdnY_m nacieciem.
umiejetnos¢ zachowania proporcji i rGwnowagi. o Daja roznorodne
i ciekawe mozliwosci potaczen.

Tworzac konstrukcje
przestrzenne.

DOMINO \.' :




Slimak GRA STOLIKOWA DLA 6 0SOB : Motylek uktadanka [236 zt
PROSTE ZASADY GRY :

Drewniana uktadanka éKlocki Snaps Basic

. 108 drewnianych

guziczkow

Miasto zmystow 3+ - Klocki Mini Wafle

: 500 szt.

. 115 drewnianych :

A A £+ kéw

a} ocC

il

P n




Majsterklepka 3 Mata motoryka
=
6 miejsc pracy - ﬂhﬁfaﬁ

Tetrix

5 pozioméw kwadratu

6 miejsc
pracy

Magnetyczne obrazy Grafomotoric 6 tabliczek

365 7t 6 otowkow




GRY PLANSZOWE | KARCIANE

Cztery sery . Psi Patrol .~ Grzybobranie [55zt]

Dostarcz zamédwiona pizze pod ) emocjonujace gry: chinczyk i wyscigi Zbieraj grzyby i unikaj muchomordw.
wskazany adres. : ' :

. Piotrué Pan . Anonimo  Zgadnij, kim jestem

Zestaw 3 gier karcianych:

Cel gry:
jak najszybciej pozby¢ sie swoich kart : 1. Auta

20min {Tﬁlﬁ 210 WIEK: 6+ : 20min ﬁﬁ 210 WIEK: 6+ §20mm qm’} 34 WIEK: 6+

WIECEJ PROPOZYCJI GIER PLANSZOWYCH
mozna zobaczy¢ na www.remi.biz

ZESTAWY KLASOWE

Litery drukowane - 28 kpl. . Litery mieszane - 28 kpl.

14 x drukowane
14 x pisane

e : : : ~
= i s i A - 37 ot
e = = — - =
= — == ———_ ==
. - = ———— ——
ey VT
% 3 - = 5 Fy T =
Rt - V7 -l
' -

2lable[¢ dABCEDEFG lajalbc ¢ dABCCDETG
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POZNAJ POLSKA PRZYRODE
Ptaki [160zt] . |
60 kart | -

Memo

IP"‘:“W_'P h’%

/' 4 |

IAGA A

30 kart [ |

Grzyby MEno™ o | Dreewa

30 kart 30 kart



Pitka UFO | 790 zt CWICZENIA SILY | ROWNOWAGI

Wzmocnienie miesni
okotokregostupowych

Stabilizacja nég,

Cwiczenie mieéni brzucha miednicy i korpusu

Materac Magiel |360zt

Materac - magiel do terapii sensorycznej dzieci.
Aktywuje: receptory dotykowe,

pomaga redukowac stres,

rozwija koordynacje ruchowa i rownowage.

Wymiar:
200 x 120 cm

Kolorowe dyski - Kolorowa ktadka

Zestaw 10 dyskow - 5 matych o $rednicy
11 cm i 5 duzych o $rednicy 27 cm
z réznymi wypustkami.

Ktadka do ¢wiczenia réwnowagi.
Elastyczne elementy tatwo
tacza sie ze soba, umozliwiajac
budowanie réznych ksztattow.

Wymiar 1 elementu:
355x11,5x4,5cm




Mata motoryka

Teczowe liny

W zestawie:

* 7 lin od 90 do 540 cm

* 12 biatych i czarnych krazkéow
* kostka kolor

taczenia na magnez

+ zabawy rzutne i zrecznosciowe
* biegi i skoki
+ zabawy na lokalizacje
« zabawy na orientacje
w przestrzeni

sensoryczna

Pitka gimnastyczna (452zt] | Rugby Poduszka

Zestaw sensoryczny |360 zt

Sktad zestawu:

* poduszka sensoryczna - 2 szt.
* rugby - 4 szt.

* sensoryczna wyspa - 4 szt.
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Kolory wysytane losowo.



remifootball

remibasketball (170zt] - remifootball [170zt] . Zestaw (320 zt]

QLJJ
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. . Wprowadza dzieci w $wiat matematyki poprzez
Wieza liczb | 590 zt P yki pop

ruch i zabawe, w pomieszczeniach i na zewnatrz.

ZABAWY ZESPOLOWE WSPOLPRACA W GRUPIE )->
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Kroczki 2 pary

8,5x12x12cm

Stymuluja:
» zmyst réwnowagi

* koordynacje
wzrokowo-ruchowa

* propriocepcje
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Cwiczenia grafomotoryczne Pini

oeﬁ. 1-5szt. 65zt
@ - 12 szt.
000 ® 6 szt. 59zt
i= ® g 13 - 25 szt. 55zt
20 kart =:' oo @ ..2 o powyzej 25 szt. 53 zt
. ee
zewzorami 233 ® 000000
e sov8see T 1} o
®oge ‘.. &
3

e s eIy -,_iig
QD
i Nagrody/Prezenty
Korbo zwierzatka 1 szt. 75zt Trombela
11 - 49 szt. 65 zt \ ./? 1-10szt. 35 zt
- : : ﬁ }11-49szt. 33 zt

50 - 500 szt. 30 zt

korbo |

TROMBELA

1-10szt. 57 zt
11 - 49 szt. 53 zt
50 - 500 szt. 49 zt

1-10szt. 55 zt
11-49szt. 51zt ¢
50 - 500 szt. 47 zt
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Cudaki 62

/Zbuduj
miasteczko
dla Cudakow



Farby Kri Kra Krea  komplet 10 koloréw Arteterapia

79 zt/L | 3 po 1 litrze koncentratu - 790 zt
+

FARBA - KONCENTRAT

Nie tacza sie | nie mieszaja ze soba. Nietoksyczne | hipoalergiczne.

1 2 3

N .:r_- vt

\L..‘_r-'—"

7167 kartke na pét i rozprowadz przez nia
dtonia farbe w réznych kierunkach. Roztdz kartke i zobacz niezwykty efekt.

Obraz mozna wykorzystaé

Obrazek mozna oprawi¢ w ramke Efekt koncowy jest niepowtarzalny. do tworzenia kolejnych prac,
i wreczyc jako wspaniaty prezent. Dzieci odczytuja tres¢ obrazu. np.: masek, laurek, 0zdéb choinkowych.

Farba ztota Farbasrebrna Ekspresja artystyczna powoduje

v w cztowieku uczucie wyzwolenia.
(15521/L] (15521

Gdy intensywnie i z zaangazowaniem
pracujemy nad swoim dzietem:
* "puszczaja” blokady emocjonalne,

Aby obrazek nagromadzone emocje

byt bardziej « ustepuja leki, zmniejsza sie napiecie

efektowny

nalezy dodac kilka
kropli farby ztotej

lub srebrnej, dzieki
en ubraz

Arteterapia jest wspaniatym sposobem
dotarcia do dzieci:

* z problemami emocjonalnymi
* autystycznych




U EEYALE kolorow zestaw \4 :
2001 h;-"‘ -t

'° OW 1 szt.
‘!f a kredki 18 szt.
f"_ :f:;JTJ ﬁama 50.szt.

ﬁ,f

Maszyna kolQEow:

A p-‘_‘ o

| :mﬂk,\% &

Pudetko
z pedzelkami

do maszyny
50 szt.

Gruby papier /s

sr.36cm
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Arteterapia

Magiczne
kredki
18 szt.

" Miekkie,
trudno tamliwe,
hipoalergiczne

Dtugosc¢ kredki: 17,5 cm
Grafit: 0,6 mm

ROBIA
MAKIJAZ

Lekko zanurzamy czubek
kredki w wodzie i swobodnie
malujemy nim po ciele

i wtosach. Wystarczy
niewielka ilos¢ wody,

aby caty makijaz

zmyc¢ z ciata.

Z0BACZ FILM
YT: reminauka

RYSUJA

Miekkie,

szesciokatne kredki,
pozwalaja na szybkie . .
i efektowne y ,.f‘:"’
rysowanie. '

MALUJA

Kredki daja mozliwosé,
przy uzyciu niewielkiej
ilosci wody, zmiany rysunku
w piekny obraz.

Wystarczy zamoczyé

palec w wodzie

i poprowadzié¢ nim

po rysunku.
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Kuchnia country

[T2a0a) -

104x91x32cm

Zestaw zawiera
24 akcesoria

m.in.: naczynia, sztucce,
naczynia do gotowania,

przyprawy, kapsutki kawy,
telefon.

I ——
le&ﬁmfai Modern

2+ | 114x118x35cm

| l

........

- =
-_E i
= -
L B
S ¢ ===
= :Eq
j & 9
| Akcesoria - 33 szt.



Kuchnia stylowa |2100zt |2+

Nowoczesna kuchnia
z petnym wyposazeniem

- kuchenka mikrofalowa

- piekarnik, lodéwka

- palnik kuchenny, ktéry wydaje
realistyczne dzwieki gotowania
i smazenia

- duzo potek i zamykanych szafek

¥

s

114 x 90 x 39 cm

101 produktow

[2992t] 2

Wozek na zakupy

niebieski

(38024 ] 2

Wozek na zakupy 55 x 33 x 47 cm

rozowy

(3802t ] 2

55x33x 47 cm
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Opiekunka

(9802t) >

95 x80x 26 cm

Ciekawy kacik dla matej opiekunki,

w ktorym znajduje sie wszystko,

co jest potrzebne do pielegnacji ,dziecka”:
przewijak, karuzela, umywalka, siodetko,
pralka, 2 koszyki, 3 wieszaki.

Wozek dla lalek

Skuter Wwhite 2+
48x 39 x 28 cm

15-4 | 73x51x30 cm

Bujak

1-3 | 86x56x31cm

Skuter Blue/Pink

1,5-4 | 73x51x30 cm
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Kacik mechanika

(16992t s

103,5 x 86 x 38 cm

Duzy kacik mechanika
zawierajacy wiele elementdw,
ktore uatrakcyjnia

tworcza zabawe.

Dziecko ma mozliwos¢
wkrecania i wykrecania srubek,
a drewnopodobne klocki
zapewniaja bezpieczna

i konstruktywna

zabawe.

50 elementow

Kacik stolarza

(11002t ]

90 x 92 x 33 cm

Duzy warsztat stolarski. Zawiera
réznorodne narzedzia i akcesoria
dla matego majsterkowicza.
Atrakcja zabawy jest wkrecanie

i wykrecanie srubek.

Drewnopodobne klocki zapewniaja
bezpieczna i twoércza zabawe.

30 elementow



127 x 160 x 91 cm

Duzy sto6t z wbudowanymi,
wielopoziomowymi
trasami samochodowymi
i kolejowymi zapewni
dziecku wiele godzin
wspaniatej zabawy.

atl

~ Nogi stoti

|H"qem =
N T
g

]

728 \ Y
< B £'HI w @&

52 elementy

Food truck - kacik zabaw
o réznorodnym zastosowaniu:
kamper, kuchnia, bar, grill.

Posiada:
* podtoge w Srodku

* 3 stanowiska pracy: grill,
kuchnia do przygotowywania
positkdw oraz stét do
serwowania dan

* 52 dodatkowe elementy
urozmaicajace zabawe

Kanion z blatem

(12002t ] -

41 x 119 x 66 cm

Do zestawu dotaczono
lokomotywe z 2 wagonami.

Py

Dotaczony blat umozliwia
stworzenie dodatkowej,
wygodnej przestrzeni do zabawy,
np.: do uktadania klockdéw lub
puzzli.
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Dino Park @ Deszczownica 24

76 x 75 x 84 cm 90 x 87 x 67 cm

Jezdzik Car |260 zt Jezd2|kRepsol m Motocykl Winner | 380 zt

1+| 58x30x38cm 3+ | 69x27,5x49 cm 3+ | 99x46x61cm

Kolejka gorska

1450 zt | 2-5| 37x312x 77 cm




GEffar

Mini Dtugos¢: 68,5 cm | .
wiek: 3-7
1399 zt

Lux wiek: 6-12
1399 zt

wiek: 10+

1399 zt

Dtugosc¢: 81,5 cm

Dtugosc: 98,5 cm

Niepowtarzalny pojazd
bez kierownicy pe

Kolejka gdrska

z czerwonym jezdzikiem

25

37x312x 77 cm



Domek z taweczkami |3 650zt | 15+ Scianka wodna [ 665zt | 1.5+

'rl‘:'* '

A 1iaue

i &
845X T1X 1‘5’ cm

Domek ze zjezdzalnia

213 x161 x 147 cm

Jer " hopdhe

produkt dostepny tylko do wyczerpania zapasow

58 ‘ www.remi.biz




Jeep [ 3900zt | 26 | 1549x2159x1067 cm DLA POSZUKIWACZY PRZYGOD
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Gora wspinaczkowa
6 400 zt | 4-8

Ponad 2 metry kwadratowe
powierzchni w ksztatcie gory
do wspinania. Urzadzenie
wykonane z masywnego
tworzywa sztucznego.

Konstrukcja o optywowych ksztattach i
lekkim nachyleniu, pozwala dzieciom
na bezpieczna zabawe.

Kazda z ponad dwumetrowych $cian
stanowi element do wspinania
o réznym stopniu trudnosci.

\|

203 x 203 %132 ¢cm

Domek tematyczny

137 x 179 x 95 cm




Kompleks umozliwiajacy zabawy ruchowe
Plac zabaw z koszem dla kilkorga dzieci rownoczesnie.

Mozna wejs¢ na pietro domku umieszczone 102 cm nad ziemia, zjezdzac
12 650 zt | 3-8 ze zjezdzalni (180 cm), korzystac z hustawek, graé¢ w kosza lub wspina¢

sie po drabince linowe;.

220 x 420 x 300 cm

Skatka 2-6

5 SCIAN DO WSPINANIA




Most z tunelem [ 8300zt | 2-6 | 178x348x232cm

Most z tunelem kolor

8300 zt| 2-6 | 178x348x232cm

Mozliwosé bezpiecznej
wspinaczki zapewni
dzieciom wiele chwil
ciekawej zabawy.

Atrakcyjny i peten niespodzianek
plac zabaw dla maluchow.

Dwie zjezdzalnie, dwa kolorowe domki
potaczone mostem, koto sterowe.

= R Optywowe ksztatty,
' masywne schodki,
y . wysoka jakosé tworzywa
- sztucznego, wygodne
porecze daja gwarancje
bezpiecznej zabawy.

W,

Dtugosé slizgu
zjezdzalni
- 100 cm.




Smart Floor |12 900 zt
PODEOGA MULTIINTERAKTYWNA

* REAGUJE NA RUCH - Zabawy ruchowe: skacz, biegaj, dotknij.
* INTERAKTYWNY PISAK - Koloruj, pisz, uzupetniaj.
* INTERAKTYWNE ZABAWY Z ROBOTEM - Programuj, steruj, koduj.

Statyw
= do podtogi
Zestaw zawiera: Smart Floor

* 1x Smart Floor z projektorem 1690 zt

* 1x uchwyt scienny

* 1x pilot do projektora

* 1x pilot do Smart Floor

« 3x pisak interaktywny krotki

* Ix pisak interaktywny dtugi

» Tx worek na akcesoria

* 1x instrukcja obstugi

« 5 pakietéw aplikacjinastart & g
(240 plansz / kart pacy)

‘55.1-.@

Mata do podtogi  (7502zt] . Smart Floor [14300zt) ' i
>mart Floor . Rewalidacja + starter &

Smart Floor
ze statywem

14 300 zt

Specjalna antyposlizgowa mata == 7 —— .
do podtogi Smart Floor. : | i—/ \i

Wymiary: 3,5mx 2,6 m
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Inzynier Blocks |2 650 zt

Zestaw klockow konstrukcyjnych KORBO
ze scenariuszami zaje¢ ksztattujacych kompetencje
miekkie i umiejetnosci techniczne, prace w grupie.

» komplet 5 skrzyn klockéw konstrukcyjnych
1. Edu +Concept 450
2. Edu Technix 420
3. Edu Car 400
4. Edu Igloo 390
5. Edu Pastel 370

* ponad 2000 klockdéw i akcesoridw, w tym:
- 116 platform
- ponad 630 kot zebatych
- 48 opon biatych, 28 opon czarnych
- 20 figurek - postaci
- duze kota zebate
- $migta mate i duze

* ksiazka ze scenariuszami lekgji

* karty zadaniowe

» pomysty nauczycieli taczacych
nowe technologie FB: Klocki Korbo Blocks Edu

Pomysty nauczycieli:

FB: KLOCKI KORBO BLOCKS EDU

Rewelacyjny zestaw scenariuszy lekcji z kodowania
w edukacji wczesnoszkolnej.
Wprowadzenie do kodowania w klasach 1-3.

* komplet 5 skrzyn z klockami konstrukcyjnymi
KORBO opartymi na kole zebatym:
1. Edu Code 420
2. Edu Car 400
3. Edu 430
4. Edu Code Music
5. Korbo Robot

* 3 ksiazki ze scenariuszami zaje¢ z kodowania
przygotowane przez fachowcow
www.mistrzowierobotyki.pl

* 1550 elementdéw, w tym:
- 106 platform
- ponad 600 kot zebatych
- 28 opon biatych, 28 opon czarnych
- robot
- rurki muzyczne

* karty pracy

* dostep do platformy z pomystami
nauczycieli na przeprowadzenie

lekcji STEAM z KORBO
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Robot Q-Scout | 1099 zt

+ 2x mata do robota
+ 2x tadowarka
+ akumulatorki (2x 4szt.)

Do obstugi aplikacji robota
Potrzebny tablet (up telefon.

Programowanie w 3 jezykach:
1. ScratchJr (bloczkowy)

2. Scratch (bloczkowy)

3. Python (tekstowy])

Do robota dotaczone sa
scenariusze zajec oraz
wideo instruktazowe
dla nauczycieli!

Specyfikacja techniczna:

porty rozszerzen: 4x port czujnikdw, 2x port silnika, elementy na ptytce: 1x przycisk,
1x czujnik ultradzwiekowy z podswietleniem LED RGB (programowalne kolory), 2x dioda
LED RGB, 1x czujnik $ledzenia linii, zasilanie: 6x bateria AA, komunikacja: Bluetooth lub
kabel USB, kontroler: @mind - oparty na Arduino Uno, wymiary: 189 x 152 x 115 mm.

Zestaw zawiera:

* Robot Q-Scout do ztozenia

* 1x mata 140 x 70 cm
*1xmata70x 70 cm

* 2x tadowarka do akumulatoréow
* 2x 4 akumulatorki

* oprogramowanie w j. polskim

* instrukcje obstugi

* scenariusze zajec

Robot Q-scout 1250 zt

Korbo modut napedowy
Wykorzystaj:
e—~ KORBO np. zestaw Inzynier,
¢ Robot Q-Scout - modut napedowy.

Robot Q-Scout

z akcesoriami - tablet 10 cali

Stwdrz swoje pojazdy i programuij.

e AN
Z0BACZ FILM

YT: reminauka
Lonm L AL LR
Zestaw zawiera: Zestaw zawiera:
1. Robot Q-Scout z akcesoriami: 1 mata 140 x 70 cm, . 1. Robot Q-Scout z akcesoriami: 1x mata 140 x 70 cm, 1x mata
1 mata 70 x 70 cm, 2 tadowarki do akumulatorow, 70 x 70 cm, 2 tadowarki do akumulatorow, 8 akumulatorkow,
8 akumulatorkdéw, oprogramowanie w j.pol., instrukcje :  oprogramowanie w j.pol., instrukcje obstugi, scenariusze zajec.
obstugi, scenariusze zajec. 2. Ksiazka E-BOOK stworzona przez nauczycieli robotyki oraz
2. Tablet 10 cali (pojemnoé¢: 64 GB; pamie¢ RAM: 4 GB; filmy instruktazowe i instrukcje, jak stworzy¢ z klockéw KORBO
komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 5.0; port USB - C, wyjscie pojazdy sterowane.

stuchawkowe 3,5 mm, nano SIM, nano SIM micro SD). WWW.remi.biz ‘ 65



LABORATORIA PRZYSZL0SCI - WYPOSAZENIE PODSTAWOWE

MIKROKONTROLER Z CZUJNIKAMI : LUTOWNICA Z 399 zt : APARAT Z FUNKCJA 4 500 zt
(rézne warianty) 395 7t - 519 zt : AKCESORIAMI 2w1 + etui : KAMERY FULL HD

STATYW DO APARATU, 299 zt OSWIETLENIE STUDYJNE 350 zt MIKROFON KIERUNKOWY 175 zt

KAMERY, TELEFONU : ; .
MIKROPORT 699 zt : GIMBAL 1350zt : Petny zestaw wyposazenia
Z AKCESORIAMI : ROZBUDOWANY :

- do Laboratoriow Przysztosci

patrz:

. DO APARATU | KAMERY
; :_ -_ N - -
Lol S www.remi.biz

o

Kolumna na kotkach 15 cali |1 199 zt

Gtosnik na kétkach uatrakcyjni liczne zajecia z uczniami, na korytarzu, w sali, na wf.
Gtosnik odtwarza muzyke z dowolnego zrodta, np. telefon, usb. Posiada 2 wejscia mikrofonowe.
ZESTAW ZAWIERA: kolumne, 2x mikrofon, pilot.

SPECYFIKACJA:

Moc: 120 W, Moc RMS: 60 W Pasmo: VHF 174 - 216 MHz

Gtogniki: 1" + 15" Bluetooth Zasilanie: 230V

radio FM, Tryb karaoke Wbudowany akumulator 12V, 7 Ah
Wejécie gitarowe, SD, USB Wymiary: 705 x 440 x 405 mm
Czestotliwoéé: 40 Hz - 20 kHz Waga netto: 18,5 kg

Nagtoénienie 2MIK 1542

ZESTAW ZAWIERA:
1. MIKSER z wbudowanym wzmacniaczem 2x 200 W i 4 kanatami.
2. KOLUMNY 2 szt.
* moc kolumny: 1000 W, gtosnik basowy 15 cali
3. STATYWY KOLUMNOWE 2szt. max wysokos$¢ kazdego 190 cm.

4. MIKROFONY BEZPRZEWODOWE 2 szt.
» pasmo UHF Baza mikrofonowa - odbiornik.

5. ZESTAW PRZYLACZY | OKABLOWANIA

6. PRZEDLUZACZ BEBNOWY 50 m z kablem 3x 2,5mm
z uziemieniem, wytacznikiem termicznym i 4 zamknietymi gniazdami.
7. LADOWARKA z 4 szt. akumulatorkow baterii AA do mikrofonodw.




Laptop Laptop Laptop

Procesor Procesor Procesor
Intel Core i5 Intel Core i7 Intel Core i5 graficzny
do ROQED

(zizvarancja
m-ce . P,
.

= i, ‘,

Gwarancja

Gwarancja
24 m-ce

24 m-ce

Minimalne parametry powyzszych laptopow: Zalecane parametry do oprogramowania ROQED:
* procesor Intel Core * rozdzielczo$¢ ekranu: 1920 x 1080 * procesor Intel Core i5 12-tej generacji
» wydajnos¢ - 1000 pkt. w tescie (FullHD) e grafika NVIDIA GeForce RTX3050
CrossMark * tacznos$¢ Wi-Fi 5, Modut Bluetooth 5 e pamie¢ RAM 16 GB
« pamie¢ RAM nie mniejsza niz8 GB  « ztacza komunikacyjne m.in.: USB, * system operacyjny Windows 11
» dysk min. SSD 512 GB HDMI
* system operacyjny Windows * wyjscie stuchawkowe/wejscie ( Marka i model laptopa uzaleznione sa od dostepnoéci na rynku. )
* przekatna ekranu 15,6" mikrofonowe
Tablet 7 cali | 650 zt . Tablet 10 cali |750 zt

Przekatna: 7" CPU: 2,0 GHz

RAM: 2 GB

Pamie¢ wewn.: 32 GB
Rozdzielczosé: 1024x600px
tacznosé: WiFi, Bluetooth

Gniazda: micro USB, micro SD
Wyjscie stuchawkowe: Jack 3,5 mm

Przekatna: 10,1" CPU: 1,6 GHz

RAM: 4 GB

Pamie¢ wewn.: 64 GB

Rozdzielczosé: 1920x1200px
tacznosé: WiFi, Bluetooth, modem 4G
Gniazda: USB-C, nano SIM, micro SD
Wyjscie stuchawkowe: Jack 3,5 mm

/-"_
EKRAN INFORMACYJNY
MTI

W SZKOLE | PRZEDSZKOLU

WYMIEN TABLICE SCIENNE | KORKOWE
NA NOWOCZESNE EKRANY

W ciagu chwili mozesz wyswietli¢ na tablicy:

» wiadomosci informacyjne i przypominajace m.in.:
plany lekcji, zastepstwa;

» wiadomosci edukacyjne: wazne daty i rocznice;

» wiadomosci o sukcesach szkoty i uczniow;

* relacje informacyjne z uroczystosci szkolnych
i pozaszkolnych i inne.

Zestaw MTI player (bez ekranu)

MTI + Ekran 40" | 5500 zt | MTI + Ekran 55" | 7 000 zt

MTI + Ekran 50" | 6 500 zt | MTI + Ekran 65" | 8 100 zt
fzmkglnetglze 700 zt | Transport GRATIS

Zestaw MTI player zawiera: * specjalne oprogramowanie dla placéwek
* MTI player - stacje multimedialna o$wiatowych przygotowane przez edukatoréw ODN

(wymiary: 10 x 10 cm, montowana z tytu ekranul) « roczna licencje PREMIUM PLUS WWW.remi.biz ‘ 67




& DRUKARKI 3D &

"Najlepsza drukarka 3D do zaje¢ w edukacji”

www.superbelfrzy.edu.pl

* 1x Drukarka 3D firmy FLASHFORGE ADVENTURER 3

* 120 lekcji — kurs druku 3D i kurs programowania w TINKERCAD

* dostep do platformy zawierajacy materiaty dla nauczycieli

* 6 projektow modeli KORBO zwiekszajacych mozliwosci KORBO
i pracy podczas zajec

* 6x filamenty PLA biodegradowalne FLASHFIL

« certyfikat ukonczenia szkolenia druku 3D i programowania

* 1x szpula 0,25kg filamentu PLA i zestaw narzedzi

« kalibracja potautomatyczna

* instrukcja obstugi i filmy instruktazowe z obstugi

* serwis autoryzowanego dystrybutora na terenie Polski

* konsultacje telefoniczne

Pakiet ze
szkoleniem:

2x drukarka 3D
Flashforge
Adventurer

3 (mata) i 4 (duza)

11 500 zt | VAT 0%

Filamenty Flashfil 6
PLA 1,75 mm

Filamenty Flashfil 12
PLA 1,75 mm

Podstawowe: -
* biaty

. Z0tty

* zielony

* niebieski
* czerwony
* czarny

* Swiecace, neonowe
* podstawowe

Skaner 3D 4 055 zt | VAT 0%
Skaner, ktory stuzy do odwzorowywania obiektéw
jako modele 3D.

Zestaw zawiera:

* skaner + statyw + obrotowy stot
* pendrive 8GB

* kabel do transmisji danych

* kable zasilajace
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gwarancji

Pakiet Drukarka 3D
Flashforge Adventurer 3
+ szkolenie

VAT 0%

stot roboczy: 15 x 15 x 15 cm
wmontowana kamera
kalibracja

- Drukarka 3D
. Flashforge
- Adventurer 4

. VAT 0%

stét roboczy:
22x20x25cm

Filamenty Flashfil 18
PLA 1,75 mm

( _

=

.« ztoty, srebrny, miedziany
. * Swiecace, neonowe, bio, satyna
: » podstawowe



Monitor interaktywny
4K Android z OPS

Parametry techniczne:

Zestaw zawiera:

« monitor interaktywny
« komputer OPS

+ Windows 10 PRO i jego instalacja

« 2x pisak magnetyczny

« pilot zdalnego sterowania

« petne okablowanie - kabel audio USB HDMI Vega zasilajacy

+ dodatkowe okablowanie dtuzsze

« 2 lata gwarancji z mozliwoscia rozszerzenia do 3 lat (nr RSPO)

- serwis - zdalna pomoc serwisowa na co dzien

dotyku

Technologia wyswietlania LCD LED

Wyswietlacz 4K UHD 3840 x 2160 (@60 Hz
Kontrast 5000:1

Zywotno$¢ matrycy 50 000 godz

Czas reakcji 8 ms

[lo$¢ obstug. punktow 20

Whbudowane gtosniki

2x20W + 20 W Suboofer

Wersja systemu

Android 11

Procesor 4xARM Cortex-A55 @ 1.9 GHz
RAM 8GB DDR4

32GB

« interaktywne oprogramowanie eMarker

« uchwyt montazowy do $ciany (2 szyny)

Whbudowana pamie¢ wew.

* istnieje mozliwos¢ zakupu Windows 11 PRO EDU dla szkét z nr RSPO

Monitory interaktywne 4K Full HD z Android i OPS i5 lub OPS i3

m HH
: 1700 mm ..

Windows

Windows

Windows

VAT 0% VAT 0%

Monitor 65" OPSi5 (10400zt] | Monitor 75" OPSi5 [12999zt] : Monitor 86" OPSi5 (16900 zt
Monitor 65" OPS i3 [9990zt] - Monitor 75" OPSi3 (12850zt] : Monitor 86" OPS i3
Monitor 65" 64002t] . Monitor 75" 8490zt | . Monitor 86" 12 300 zt

cena z VAT 23%

Mobilny statyw _ 200 zt - Statyw interaktywny 5000 A
cenanAT;% - do monitora 50002t
e :

z elektrycznq regUlaCj&! cena z VAT 23%
* regulacja potozenia i wysokos$ci w pionie i poziomi

» mozliwo$¢ utworzenia stotu manipulacyjnego

* przesuniecie ekranu w pionie do 400 mm
« tatwa regulacja potozenia ekranu
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ROQ=D

OPROGRAMOWANIE NA MONITORY INTERAKTYWNE

Minimalne parametry dla Windows:
Full HD (1920*1080) 30 FPS

CPU - 2 rdzenie (4 watki)

GPU - (Intel HD Graphics 530)

RAM 4 GB

Mozliwos$¢ zainstalowania
na laptopach

OPROGRAMOWANIE DO 3 PRACOWNI 16 950 zt

Licencja wieczysta

INTERAKTYWNE LEKCJE, DOSWIADCZENIA, WARSZTATY

450 + 330 + 370 + 40 +

lekcji i kursow lekeji i kursow lekcji i kursow lekcji i kurséw
BIOLOGIA FIZYKA CHEMIA GEOGRAFIA

1200 interaktywnych lekcji, m.in.: rozktadanie i prawidtowe sktadanie modeli.

Reczna skrzynia biegéw




LEKCJE DLA SZKOL PODSTAWOWYCH | PONADPODSTAWOWYCH

TRYB EKSPLORACJI TRYB SLAJDOW

Kazdy model mozna obracac i rozktadaé Tryb, w ktdrym nauczyciel moze wyswietlac slajdy,
na poszczegodlne elementy, przyblizac i oddalac. zadawac pytania, prowadzic prezentacje dla uczniow.
TRYB ANIMACJI TRYB PRAKTYKA

Nauka 3D. Lekcje z narratorem w formie animacji Tryb przeznaczony do sprawdzania wiedzy
wyjasniajace procesy fizyczne i mechaniczne, uczniéw po zapoznaniu sie z danym tematem.
zjawiska oraz zasady ich dziatania. Testy w formie quizdw.

!Eora
i

S
|

Mj__ -
1T |

ZESTAW | 10750 zt|
1. ROQED
2. LAPTOP r

3. OKABLOWANIE

Licencja wieczysta

Zalecane parametry laptopa wymagane do obstugi oprogramowania ROQED:

e procesor Intel Core i5 12-tej generacji e pamie¢ RAM 16 GB Okablowanie:

e grafika NVIDIA GeForce RTX3050 e dysk SSD 512 GB

¢ wydajnosc¢ - 1000 pkt. w tescie e system operacyjny Windows 11 * kabel HDMI-HDMI 3m
CrossMark o przekatna ekranu 15,6" * kabel USB-Touch 3m

WERSJA MOBI

Licencja
wieczysta

Preetyk
Watroba
Toladiek
proewid Hlci

Pechertyk taboiow




Walizka-sejf do gogli eduVR
z tadowaniem i UV

GOGLE edu

Gogle 8 szt. 29 999 zt 4199 zt
Goagle 4 szt. 14 999 zt * pozwala na tatwe i bezpieczne
9 przenoszenie zestawu 8 gogli

Szkolenie VAT 0% ..oovovovoooee 4999 zt + pozwala na jednoczesne i szybkie

. . tadowanie catego zestawu
Licencjalrok ... 2550 zt (czas: 5 godzin]
L|CenCJa CHF:] R — 7650 zt » zamontowane $wiatto UV odkaza
Licencjablat ... 12750 zt okulary

Gogle edu

» moduty lekcyjne wgrane w gogle -

nie wymagaja internetu

o pojemnosci 128 GB

i pamieci RAM 6GB

GOGLE eduVR

128 GB RAM: 6GB

KONTROLER
BEZPRZEWODOWY

cofnij home

do tytu

* wygodne, dopasowujace sie do wejscie
. . na karte W prawo
twarzy z miekka wyjmowana gabka microSh
* posiadaja filtr blue light,
do ochrony oczu przed $wiattem do przodu w lewo
touchpad &——ok

niebieskim - certyfikat TUV

SPECYFIKACJA TECHNICZNA GOGLI:

Pamiec | 128 GB -
parmie RAM | 6 65 Port Jack 3,5mm | K owe [combo Jack]
Filtr Swiatta niebieskiego | Tak WiFi | WiFi
Pole widzenia (FOV] | 100° Bluetooth | Bluetooth
Typ $ledzenia | 3 stopnie swobody System operacyjny | Android 8.1
Kontroler | 1, bezprzewodowy Slot karty microSD | Tak
Metoda sterowania gogli | Touchpad, 3 przyciski Pojemnos¢ baterii | 4000 mAH
Zasilanie kontrolera | 2x AAA Czas pracy na baterii | 5 godzin

Gtosniki

dzwiek przestrzenny

Materiat

Plastik, pianka

Wbudowany mikrofon

Tak

Gniazdo

Micro USB
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WIRTUALNA RZECZYWISTOSC

Interaktywne zajecia angazujace ucznidéw i pozwalajace
w ciekawy sposob przyswoié wiedze.

Wirtualne ogladanie zabytkdow z wielu stron, przecho-
dzenie przez korytarze, poznawanie zakamarkdw, inte-
raktywne przenoszenie sie w miejsca dotad niedostep-
ne, wzbudza wielka ciekawosc i olbrzymie emocje.

-:"-wka trojdzielna

= 3

w«s

Praw:a-kumora . Tkanka weztowa
ST

INTERAKTYWNE ZAJECIA
/ J I8 ’ \
Biologia Chemia Fizyka Matematyka

66

Kazdy modut lekcyjny sktada sie z minimum trzech czesci: Budowa serca to jedno, ale czy tatwe

czesé 1 - cele modutu jest prawidtowe ztozenie jego
czesc 2 - wiadomosci merytoryczne wszystkich czesci? Gdzie lezy aorta,
czesc¢ 3 - interaktywny test sprawdzajacy wiedze a gdzie przedsionek?

99

1. Gogle VR o pojemnosci 128 GB i pamieci RAM 6GB.

2. Kontroler - bezprzewodowy z 3 przyciskami. Umozliwia przesuwanie, przenoszenie i rozwiazywanie testow.

4. Ponad 565 interaktywnych modutdéw lekcyjnych z przedmiotéw: biologia, chemia, fizyka, matematyka.
Wgrane bezposrednio w google VR. Nie wymagaja szybkiego tacza Wi-Fi, aby przeprowadzac¢ zajecia.

5. Interaktywne wycieczki -dzieki kontrolerowi uczen wirtualnie przemieszcza sie w rozne kierunki.

7. Portal nauczyciela - nauczyciel ma podglad na swoim monitorze wszystkich obrazéw z gogli uczniow.

A 1
-

jj orbel -




Dtugopisy CREATOR 3D

ZAWARTOSC ZESTAWU:

Walizka

z miekka
gabka
zamykana
na klucz

do pobrania

ZOSTAN KONSTRUKTOREM

PROSTA OBStUGA

regulacja predkosci regulacja temperatury
ochrona przed drukowania drukowania

otwor do tadowania
goracem

filamentow

ceramiczna dysza zataduj filament roztaduj
/pauza filament

zasilanie

wyswietlacz LCD

74 ‘ www.remi.biz



Szkolenia - warsztaty dla nauczycieli.
Innowacyjne podejscie do edukacii.

B e 60

glelee
- L e e S ol

£

Swiat zmystow - tworcze zabawy rozwijajace wrazliwosc
zmystowa podczas zajec rewalidacyjnych.

— TG
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= g e e
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il i ‘(_ |

Trening analitycznego myslenia. Kodowanie dla uczniow
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

[N —-—

Arteterapia - terapia sztuka. Kazdy jest artysta.

Tematy szkolen:

Wptyw éwiczen relaksacyjnych na sprawnosc
1 grafomotoryczna i intelektualna dzieci.

Rozwoj emocjonalny oraz swiadomosé wtasnego
2 ciata w ¢wiczeniach zmystu dotyku z faktura,
ksztattem i wielkoscia.

Cwiczenia manipulacyjne w rozwoju koordynacji
3 wzrokowo-ruchowej wstepem do geometrii.

Rozwijanie wyobrazni przestrzennej i proceséw
4 spostrzegania w ramach ¢wiczen z zakresu mate;
motoryki.

Indywidualizacja procesu ksztatcenia - praca z
B uczniem z wykorzystaniem pomocy ksztattujacych
zmysty.

Kodowanie w muzyce. Szyfrowanie i kodowanie
6 rytmow i dzwiekow.

Rytm i melodia w systemie Chroma-Notes -
7 nowoczesne narzedzia do zajec z dzie¢mi.

Swiat zmystéw - twércze zabawy rozwijajace
8 wrazliwos¢ zmystowa podczas zajec rewalidacyjnych.

Matematyka w dwdch wymiarach- wykorzystanie
uktadu wspotrzednych w nauczaniu matematyki

9 w pracy z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Tworczy nauczyciel - wykorzystanie narzedzi
10 zmystow w rozwoju dziecka ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

Kolorowa matematyka - praktyczne rozwiazania
11 edukacyjne ksztattujgce umiejetnosci matematyczne
w pracy zespotowe].

Trening analitycznego myslenia. Kodowanie dla
12 ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

13 Arteterapia - terapia sztuka. Kazdy jest artysta.

Wptyw myslenia komputacyjnego i rozwoj
14 kompetencji miekkich w dziataniach zespotowych
i projektowych metoda STEAM.

Zatozeniem szkoleh - warsztatow STEAM ACADEMY jest
catkowite zaangazowanie uczestnikéw tak, aby wspdlnie
wykonywali wszystkie czynnosci na spotkaniu.

Jedna z umiejetnosci rozwijanych podczas szkolen jest praca
zespotowa. Podczas spotkan przyjmuja Panstwo role ucznia, a
trener nauczyciela. widzenia ucznia.

Wiecej tematow oraz informacji www.steamacademy.pl




Kontakt do kierownikow sprzedazy: 607 111 839

733 888 536
woj. dolnoslaskie 607 115 802 woj. slaskie 665 799 344

woj. Swietokrzyskie
woj. kujawsko-pom. 605 655 573 woj. matopolskie 607 111 589

woj. lubelskie
woj. mazowieckie ptd. 607 111 536 woj. warminsko-maz. 665 799 331

woj. lubuskie 665 799 330 woj. wielkopolskie 665799 330

woj. mazowieckie 607 111 276 woj. zachodniopomorskie 665 799 330

607 111 839
woj. opolskie 733 999 919 Dyrektor ds. sprzedazy IT 607 111 276

woj. podkarpackie 607 111 589 Korbo hurtownie, sklepy 733 999 919

724 881 165
605 111 730
j. podlaskie 607 111 271 Korbo export 607 111 862

607 111 025
j. pomorskie 605 655 573 Dziat faktur 733 999 918

* Wszystkie ceny w katalogu moga ulec zmianie ze wzgledu na dynamiczny wzrost kosztéw produkcji i transportu.

remi

04-445 Warszawa, ul. Szafarzy 71, tel. 22 858 16 55, info@remi.biz

NASZE STRONY:

www.remi.biz pomoce dydaktyczne @ reminauka

www.korbo.eu klocki Korbo @ remipolska

www.steamacademy.pl szkolenia, materiaty do pobrania remi.biz




