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Celem pracy metoda STEAM jest nauczanie dzieci przez doswiadczanie, wspdlna analize w grupie,

akceptacje btedow, jesli sie pojawia i ich rozwiazywanie.
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Zdjecia z uczniami zamieszczone w ksiazce zostaty wykonane podczas zajec lekcyjnych, dlatego ich jakosc
moze byc¢ stabsza.

Zawarte w ksiazce konstrukcje, projekty, budowle sa przyktadem realizacji zadan wyznaczonych przez
nauczycieli, a wykonanych przez uczniow.

Pozwdlmy, aby dzieci realizowaty swoje projekty samodzielnie, wykorzystujac do tego wtasna wyobraznie.
Dlatego tez sugerujemy, by nie pokazywac dzieciom gotowych projektéw zawartych w ksiazce.

Wiecej inspiracji do zaje¢ z Korbo zobaczysz na: Pobierz dodatkowe karty pracy:

EZCE

: * . www.steamacademy.pl
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Powiedz - zapomne,

Pokaz - zapamietam,

Pozwol mi zrobic - zrozumiem.

Konfucjusz

Ksiazka, ktdra trzymasz w rekach jest zbiorem pomystow, kreatywnych dziatan i doswiadczen nauczycieli

- Ambasadoréw Korbo. To oni, pracujac z dzie¢mi w szkole, przedszkolu czy na zajeciach konstrukcyjnych,
teambuildingowych, czy z elementami robotyki i kodowania, realizuja program nauczania wykorzystujac

w kreatywny sposob klocki Korbo.

Uatrakcyjniaja zajecia w mysl: ,,Pozwdl mi zrobic¢ - zrozumiem™ oraz umozliwiaja realizacje zajeé

metoda STEAM.

Niniejsza publikacja moze by¢ dla Panstwa inspiracja do tworzenia nowych dziatan z Korbo.

Scenariusze zajec oraz lekcji, karty pracy, pomysty do zaje¢ projektowych mozna zakupi¢ wraz z catym zestawem
KORBO STEAM 2450 (wiecej informacji str. 75).

Zdjecia i pomysty zawarte w tej ksiazce to zbidor materiatow z zaje¢ prowadzonych przez Ambasadoréow Korbo:

Sebastian Pontus - nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej, expert TIK, koordynator Mistrzéw Robotyki
Aleksandra Schoen - Kaminska - wielkopolski Nauczyciel Roku 2017, autorka blogu KLIKANKOWO

Dominika Gotunska - dr. Inz. Informatyki, Mgr Inz. Elektrotechniki - Automatyka, zatozycielka Parku Robotow
Anna Misztal - trener Umiejetnosci Spotecznych i terapeuta reki, szkoleniowiec robotyki, autorka lekcji TIK
Joanna Hofman - certyfikowany facylitator Design Thinking, autorka projektdw i innowacji pedagogicznych
Ewa Swiatek - nauczyciel edukacji wszesnoszkolnej, terapeuta integracji sensorycznej i TUS

Adrian Pontus - nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej, muzykoterapeuta, autor lekcji TIK

Oraz:
Renata Toepler-tyzwinska, Anna Smolinska - KORBO

Szanowni Panstwo,

jesli wsrod Was sa osoby petne pomystow, kreatywnych dziatan i realizacji zaje¢ z klockami Korbo
zachecamy do dotaczenia do grupy Ambasadoréw Korbo.

Osoby zainteresowane prosimy o kontakt: annasmolinska@remi.biz




Y Laboratoria

Przysztosci

PROJEKTY
TEAM BUILDING

/ajecla w zespotach

W tym rozdziale zawarte sa propozycje aktywnosci, ktore dzieci podejmuja w grupach,
tzw. teambuilding.

Budowanie druzyny to nie tylko integracja i dobra wspotpraca, ale przede wszystkim umie-
jetnos$¢ podziatu zadan i obowiazkdw wewnatrz grupy. Wazne, aby robi¢ to w taki sposob,
by kazde dziecko byto zaangazowane w realizacje zadania i czuto, ze jego rola jest tak samo
istotna jak pozostatych cztonkow druzyny.

Stad wtasnie propozycja duzych i przestrzennych wyzwan, gdzie kazda para rak jest niezbed-
na, by w rezultacie druzyna odniosta sukces.
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| A Zajecia tematyczne PRZEPRAWY
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| A Zajecia tematyczne PRZEPRAWY
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ID Zajecia tematyczne ZNANE ZAMKI

Bajtle i czytadetka. Biblioteka szkolna - SP 53:

W SP 53 powstaty GENIALNE makiety zamkdw
sredniowiecznych z Korbo! Wykonane przez
uczniow klasy 5c. BRAWO WY!— pod wrazeniem.
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| E Zajecia tematyczne ENERGIA ODNAWIALNA - zajecia projektowe

Energia wiatru
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Zajecia tematyczne WYZWANIA DLA ROBOTOW

®

Anna Misztal: W sSwieto éwie,tego Patryka
Leprechauny postanowity odnalez¢ mityczne
skarby na koncu teczy, ale najpierw musiaty
znalez¢ droge w labiryncie Sciezek w magicznym
lesie #KlockiKorbo
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RUCHOME OBRAZY

Zadania polegajace na odwzorowywaniu ksztattdw i obrazéw to dla dzieci doskonata okazja
do ¢wiczenia:

* orientacji przestrzennej

* logicznego myslenia

* spostrzegawczosci

* koncentracji

* Swietne narzedzie do nauki umiejetnosci poruszania sie po uktadzie wspdtrzednych.

Wykorzystujac klocki Korbo mozemy przenies¢ dwuwymiarowe obrazy w tréojwymiarowa
rzeczywisto$é, rozwijajac dodatkowo:

* koordynacje wzrokowo- ruchowa i réwnowage

* umiejetnosci konstrukcyjne i wspotpracy.

Propozycje tworzenia obrazéw o dowolnej tematyce to przestrzen do rozwoju wyobrazni
i kreatywnosci kazdego dziecka.

Inspiracje do takich dziatan mozecie Panstwo znalez¢ w rozdziale 2 i 3.






Il E Ruchome obrazy OBRAZ WEDtUG UKLADU WSPOtRZEDNYCH

Obraz stworzony
po wykonaniu

wszystkich zadan
matematycznych.

Uktad
wspotrzednych
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Il A Obrazy na dywanie MALOWANIE - praca metoda projektu

—®

Dominika Gotunska: Co sie dzisiaj dziato na zajeciach Buduj z Korbo i ucz sie angielskiego. Dziewczyny
dostownie rozwality system... Jedzonko powtérzone, dni tygodnia réwniez, tworza same petne zdania o sobie,
no i oczywiscie udato sie zbudowac Caterpillar (Gasienice). Praca metoda projektu, petna mobilizacja.

o

korboB | 29



Laboratoria I V
Przysztosci

/NANE BUDOWLE

KORBO + NOWE TECHNOLOGIE

Zajecia ZNANE BUDOWLE tacza tworzenie konstrukcji z klockow KORBO
| wykorzystanie drukarki 3D do wydruku specjalnych elementow.

ks =

~ i
Pobierz pliki
do druku 3D

Wydrukuj na drukarce 3D

Klocki 3D zwiekszaja mozliwosci konstrukcyjne KORBO.
Wykorzystaj je w kolejnych modelach.



IVA1 Znane budowle AKROPOL

Wydrukuj specjalny
klocek KORBO 3D
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IVA4 Znane budowle GOLDEN GATE BRIDGE

USA, San Francisco - 2 737 m . .
Wydrukuj specjalny
klocek KORBO 3D

KOSTKA
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TETRIS
/ajecla logiczne
W grupach



VA Tetris KWADRAT 5x5 %
Zespot dzielimy na 4-osobowe grupy.

« Utdzcie zestawy z platform wg wzoru na karcie. Uwaga na taczenia (bolce i otwory).
» Zestawy platform potaczcie tak, aby utworzy¢ kwadrat o bokach 5 x 5 platform.

—
<
PODPOWIEDZ:

Rozwiazanie zadania
(podpowiedz dla nauczyciela)

O-!

Uktadajac platformy nalezy zwrdcic
uwage na prawidtowe taczenia

i uktad wypustek. To utatwi
wykonywanie zadania.
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VIB Doswiadczaj DNA

-®

Dominika Gotunska:

Nici DNA. Po wprowadzeniu dzieci w
Swiat genetyki i przedstawieniu modelu
nici DNA, dzieci otrzymaty zadanie
zbudowaniawtasnych modeliza pomoca
klockow Korbo. Rezultat przeszedt
nasze oczekiwania. #KlockiKorbo
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VI D Doswiadczaj
NIEWYMIERNY SYSTEM POMIARU
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VIE Doéwiadczaj DEUGOSC DROG
20 platform

20 platform

20 platform

Uzupetnij platformy kotami wg wzoru z kart.
ol P

moeses |
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VIII Wyzwania

Challenge 4 korbo
24 24 2%

Szlaban parkingowy

Twaje samochody musza byc bezpieczne na parkingu.
Zbuduj ruchomy szlaban, ktéry bedzie wpuszczat i wypuszczat samochody.
Tylko ty mozesz go otwierac.

Przygotowanie:

1. Przyqotujcie klocki Korbo.

2. Rodzicu, przeczytaj dziecku 2adanie.
3. £obaczcie jakie sa rodzaje szlabandmw.
&, Opracujcie plan dziatania,

5. Mozemny budowad {przyktad obok).

£. Cheesz opublikowa swa) pomysk?

Wyslij nam jego zdjecie na info@korbo.eu

MisTrRzOuIe R#eQryil

Wiecej ..Challenge” znajdziesz w zestawie KORBO STEAM 2450 (patrz str.75).
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IXC Kodowanie - Matematyka DZIALANIA DLA NAJMtODSZYCH

itk 4 korbo
MATHS
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Karty pracy zawarte sa w zestawie KORBO
STEAM 2450 (patrz str.75).
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X C Kodowanie - Jezyk polski ANALIZA I SYNTEZA WYRAZOWA

¥
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Barbara Taniewicz, klasa 1a SP Chotomow: Poniewaz sprawia nam trudnosci |
zapamietanie utozenia poszczegdlnych liter w liniaturze i wzgledem siebie,
nasza Pani wymyslita nam dzi$ na ten temat korbo zajecia utatwiajace
opanowanie analizy i syntezy literowej wyrazow.

Czy wiesz jakie stowo jest zakodowane w tym zapisie? [moze by¢ ich wiele)

- %ug*ﬁ o .



XIl Korbo SPE  PERCEPCJA SLUCHOWA

Ania, postuchaj
i uktadaj wg polecen.

W16z czerwone koto:
- w pierwszej linii
- po lewej stronie
- W pierwszym otworze.

Kodowanie emocji.

Zdziwienie

SN
T 5
Smutek

Radosc
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XIII B Terapiareki ODTWARZANIE WZORU - GEOPLAN

»

Aleksandra Schoen-Kaminska: Ptytki z zestawu Klocki
Korbo Blocks Edu stanowia doskonaty materiat do utozenia
geoplanu, a na nim z obrazek z gumek recepturek, w oparciu
o wzér. Bardzo duzo matematyki, kierunki, ukos, liczenie,
niesamowita aktywnos$¢ i zaangazowanie. Btedy sie pojawity,
ale zostaty odnalezione.

_,..g.. \
Scenariusze lekcji i karty pracy
zawarte sg w zestawie KORBO
STEAM 2450 (wiecej str. 75).
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producent: remi s.c.
ul. Szafarzy 71
04-445 Warszawa
tel. 22 858 16 55
www.remi.biz

www.korbo.eu
www.korboblocks.edu.pl
www.steamacademy.pl

FB: klocki korbo blocks edu
(f) @ korboblocks




