ZADANIA W PARACH

Zadanie 1 KODOWANIE | DEKODOWANIE - dziatania na tabliczce z cyframi 1-9
e Dzieci w parach siadaja tytem do siebie. Kazdy ma tabliczke i sznurowadta.
e Jedno dziecko tworzy swdj wzér podajac kod drugiej osobie [KODOWANIE).

Ta odwzorowuje wzér na swojej tabliczce wg kodu (DEKODOWANIE]).
e Dziecko, ktore koduje podaje kolor sznurowadta oraz kod kazdego kroku,

np. sznurowadto zielone/kod: 9, 4,3, 9,1, 9, 8, 9
e Na koniec dzieci sprawdzaja, czy wzdr jest taki sam i zamieniaja sie rolami.

Zadanie 2 LUSTRZANE ODBICIE
e Dzieci w parach siadaja naprzeciwko siebie z tabliczkami i sznurowadtami.
e Jedno dziecko tworzy wzdr, a drugie powtarza jego ruchy na swojej tabliczce.
» Na koniec dzieci sprawdzaja, czy wzory sa takie same i zamieniaja sie rolami.

Zadanie 3 WSPOLNY WZOR
e Dzieci w parach siadaja obok siebie z tabliczkami i sznurowadtami.
e Tworza jeden wspolny wzér z 3 koloréw sznurowadet.
e Jedno dziecko robi 3 ruchy na swojej tabliczce, drugie powtarza je na swojej.
e Nastepnie druga osoba doktada swoje 3 ruchy, a pierwsza powtarza je, itd.
e Na koniec pary prezentuja swoje prace.

Zadanie 4 PODAJ DALEJ - dziatanie w grupach trzy -, czteroosobowych

e Dzieci w grupie razem tworza jeden wzor na jednej tabliczce i z jednego
kompletu sznurowadet. Wszystkie otwory na tabliczce maja by¢ wypetnione.

e Pierwsze dziecko wykonuje 2 ruchy i przekazuje tabliczke osobie po prawej
stronie. Kolejna osoba dodaje swoje 2 ruchy i przekazuje tabliczke dalej, itd.

ZADANIA NAUCZYCIELA

Zadanie 1 POZIOM - PION - dziatania na tabliczce z cyframi 1-9
» Wszystkie dzieci siedza w kole z tabliczkami i kompletami sznurowadet.
 Dzieci biorg sznurowadto w kolorze wyznaczonym przez nauczyciela.
* Nauczyciel tworzac wzér na SOWIE powoli dyktuje polecenia, np.:

2, wdot do srodka, w lewo do korica, w prawo do konica,
do samego dotu, w lewo do samego rogu.
* Na koniec wszyscy pokazuja wzor wykonany na tabliczkach.

Zadanie 2 SKOS - dziatania na tabliczce z cyframi 1-9
e Wszystkie dzieci siedza w kole z tabliczkami i sznurowadtami.
e Dzieci biora sznurowadto w kolorze wyznaczonym przez nauczyciela.
e Nauczyciel tworzac wzor na SOWIE powoli dyktuje dzieciom polecenia, np.:
6, po skosie do prawego gornego rogu, w bok do samego korica,
po skosie do srodka piatego rzedu, w bok do lewego rogu,
po skosie do trzeciego otworu w pierwszym rzedzie,
po skosie do prawego dolnego rogu, po skosie do srodka pierwszego rzedu.
e Na koniec wszyscy pokazuja wzor wykonany na tabliczkach.
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Tixi to zestaw do realizacji ¢wiczen réwnoczesnie przez cata klase.
Zajecia mozna przeprowadzac w sali przy stoliku lub na dywanie oraz w ogrodzie.

ZAWARTOSC:

1. TABLICZKI - 27 szt. w tym:
13 tabliczek o réznych ksztattach powtérzonych dwukrotnie
1 Sowa - tabliczka demonstracyjna dla nauczyciela
2. SZNUROWADCLA - 27 kompletow
1 komplet dla 1 osoby = 4 sznurowadta (3 x krétkie i 1 x dtugal
3. KART PRACY - 24 szt. - 40 zadan podzielone na czesci:
e Karta 1-4 CYFRY ZADANIA
e Karta 5-8 UKLAD ZADANIA
e Karta 9-15 CYFRY OBRAZ
e Karta 16 - 22 UKLAD OBRAZ
e Karta 23 - 24 POLECENIA TEKSTOWE
4. Catos¢ zapakowana w plastikowe pudetko

CELE
Dzieci ¢wicza:
e sprawnos¢ manualna i grafomotoryczna
e dziatania matematyczne
e tworzenie wzoréw wg instrukcji stownych i graficznych - dekodowanie
e tworzenie wzoréw wg wtasnych pomystéw
e orientacje przestrzenna i planowanie
e stuchanie ze zrozumieniem, wyznaczanie wtasnych zadan

TIXI to ciekawe wyzwania, wspélne zadania i wyznaczanie nowych pomystow

RODZAJE ZABAW | ZAJEC
Zadania i ¢wiczenia mozna podzieli¢ na kilka etapow:

1. ZABAWY ZAPOZNAWCZE | TWORCZE - rozpoznanie produktu.

Kazdy pracuje wg swojej inwencji. o

2. POLECENIA SLOWNE - wg kodu 1,3,7,5,4,8
KARTY 1 - 4 CYFRY - przedszkole i szkota 7.1,2,6.5,3
KARTY 5 - 8 UKLAD WSPOLRZEDNYCH - szkota Y35
Nauczyciel dyktuje poszczegdlne oznaczenia z kart. o

Dzieci stuchajac, réwnoczesénie wykonuja zadanie 8.4.5.1.3,7

na tabliczkach.



3. POLECENIA GRAFICZNE R b
KARTY 9 - 22 - nauczyciel pokazuje jedna z kart 5 s 5
stosujac jeden z trzech sposobdw prezentacji sk 8 —

4. POLECENIA TEKSTOWE
KARTY 22 - 24 - nauczyciel czyta zadanie.
Dzieci wykonuja polecenie.

5. PRACA W PARACH
Dzieci dobieraja sie parami np.: ® osoby majace te same ksztatty tabliczek,
* 7 kolega/kolezanka z tawki, ® wg wyboru nauczyciela, itd.
Jedna osoba podaje polecenia, druga je wykonuje
lub wykonuja zadanie wspolnie.
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6. TWORZENIE WZOROW Z DODATKOWYMI ELEMENTAMI
Obok przyktad z wykorzystaniem klockéw KORBO.
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WAZNE! PODPOWIEDZ SUPELEK NA SZNUROWADLE

Jezeli dziecku w przedszkolu lub w mtodszych klasach przeplatanie
stwarza problem, szczegoélnie wypadajaca koncowka sznurowadta, nalezy
mu poméc. Na samym KONCU sznurowadta z jednej strony nalezy zrobi¢
mata petelka blokujaca wysuwanie sie sznurowadta z otworu.

Dzieciom starszym, ktdore nie maja problemow ze sprawnoscia manualna
nie robimy petelek - przytrzymujac koncéwke sznurowadta od spodu ¢wicza
miesnie $rodrecza.
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%k PREZENTACJA ZADAN GRAFICZNYCH KARTY 9 - 22
Nauczyciel karty graficzne moze zaprezentowad dzieciom na 3 sposoby:
1. Pokazuje dzieciom karte z grafikg [moze by¢ za mata).

2. Demonstruje na tabliczce SOWA wczesniej utozony wzoér z karty.

3. Wyswietla karte z grafika na monitorze - karty umieszczone sa na

www.steamacademy.pl DO POBRANIA

PRZYGOTOWANIE DO ZABAW/CWICZEN

1. Wysypujemy na dywan/stét TABLICZKI - kazde dziecko wybiera ksztatt
wg swojego upodobania.

2. Wysypujemy komplety SZNUROWADEL - kazde dziecko bierze jeden

komplet 4 sznurowadet.

3. Pamietaj, aby po zakonczeniu zaje¢ kazdy komplet sznurowadet zostat

zwiazany dla utrzymania porzadku.

Zadanie 1 ZABAWY ZAPOZNAWCZE - tylko z tabliczka
e Dzieci zapoznaja sie z uktadem cyfr na tabliczkach i umiejetnosci
odczytywania uktadu wspoétrzednych.
e Dzieci odczytuja potozenie otwordw na tabliczce wg instrukeji, np.:
pokaz czwarty otwdr w drugim rzedzie liczac od lewej,
jednym palcem zaznacz prawy gorny rog, drugim lewy dolny rég, wskaz
srodkowy otwor trzeciego rzedu.

Zadanie 2 ZABAWY TWORCZE
* Na poczatku zabawy z nowym produktem pozwdlmy dzieciom pobawic
sie samodzielnie. Warto zaobserwowad, jak wykorzystuja tabliczki i
sznurowadta.

Zadanie 3 POLECENIA SLOWNE KARTY1-4i5-8
e Wszystkie dzieci siedza w kole z tabliczka i sznurowadtami.
e Dzieci wyciagaja sznurowadto w kolorze wyznaczonym przez nauczyciela.
e Nauczyciel wykorzystuje karte np. nr 1 na ktérej zawarte sa 4 zadania A - D.
e Dyktuje dzieciom cyfry z zadania A. Dzieci wykonuja réwnoczesnie polecenie.
* Wszyscy pokazuja swodj wykonany wzor.

Kolejne zadania przeprowadzamy w ten sam sposab.

WAZNE! Na poczatku pracy z TIXI rozpoczynamy przeplatanie zawsze od dotu,
poniewaz tatwiej dziecku przytrzymac palcami wysuwajace sie sznurowadto.

Zadanie 4 POLECENIA GRAFICZNE KARTY 9 - 22
e Wszystkie dzieci siedza w kole z tabliczke | sznurowadtami.
e Nauczyciel prezentuje dzieciom karte z grafika.
e Dzieci odwzorowujg widziany obraz.
¢ Na koniec sprawdzamy poprawnos$¢ wykonania zadania.

Zadanie 5 POLECENIA TEKSTOWE KARTY 23 - 24
e Dzieci siedza w kole lub w tawkach z tabliczka i sznurowadtami.
e Dzieci przygotowuja sznurowadto w wyznaczonym kolorze.
e Nauczyciel np. z karty 23 czyta dzieciom na gtos cate zadanie A,
dzieci tylko stuchaja. Nastepnie nauczyciel ponownie czyta to samopolecenie.
e Dzieci po odstuchaniu wykonuja zadanie.
¢ Na koniec wszyscy pokazuja swoj wzor na tabliczce.



