Zatgcznik nr 5 - prébka tekstu do ttumaczenia

korbo

Rozdziat I
KODOWANIE /| DEKODOWANIE

Co mozna zakodowac?

Kodowanie, czyli inaczej nadawanie konkretnego znaczenia prostym znakom i symbolom,
jest dziataniem powszechnym i stosowanym przez kazdego z nas w Zzyciu codziennym.
Zadaniem tej lekcji jest pokazanie dzieciom, ze zakodowac da sie niemal wszystko i na rdzne
sposoby.

Do kodowania, czyli ukrywania informacji, mozna uzywac¢ m.in. gtosu, ruchu, koloréw,
ksztattdw, wartosci. Kodowanie to nic innego jak wstep do programowania, to przektadanie
prostych polecen na jezyk zrozumialy przez maszyny, do czego juz w wieku wczesnoszkolnym,
wedtug nowej podstawy programowej, powinnismy wdrazac¢ dzieci. Nauka kodowania ksztattuje
umiejetno$¢ myslenia abstrakcyjnego, ¢wiczy zapamietywanie i koncentracje, uczy logicznego
myslenia, dostrzegania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych, precyzyjnego formutowania komu-
nikatow, pracy zespotowej, a nade wszystko jest Swietng zabawa, co pozwala tatwiej kszt-
attowac i utrwala¢ dobre nawyki ucznia.

Realizacja podstawy programowej:
* 1.1. uczen rozwija sprawnosci motoryczne i sensoryczne tworzace umiejetnos¢ skuteczne-
go dziatania i komunikacji
* I.1. pkt.2. uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji
« II.1. pkt. 3 uczen postuguje sie pojeciami pion, poziom, skos

Cele:
* Uczen rozumie sens kodowania, zauwaza zakodowane informacje w swoim najblizszym
otoczeniu.

Cele szczegotowe:
* uczen wie, co to jest kod
e uczen zna rézne sposoby kodowania (m.in. znakami, kolorami, dzwiekiem, ruchem)
« uczen potrafi samodzielnie stworzyc¢ prosty kod

Materiatly:
Zestawy Korbo w ilosci odpowiedniej do ilosci dzieci w grupie (jeden na pare)
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Wprowadzenie:
* Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty w kole i odpowiedziaty na pytanie: Co to jest kod?

» Nauczyciel prowadzi krotkg rozmowe na temat, dlaczego potrzebujemy kodowania infor-
maciji. Prosi, by dzieci wymienity kody najbardziej znane i powszechnie uzywane (alfabet,
alfabet Morse’a, znaki drogowe, sygnalizacja $wietlna, itp.)

KOD - zespot znakéw (kolorédw, ruchow, dzwiekow, tekstu), ktéry zamienia widoczng,
oczywistg forme przekazu w ukryta.

KODOWANIE - przypisywanie umownego znaczenia (kodu) poszczegdlnym elementom prze-
kazu tak, by stat sie on zrozumiaty jedynie dla odbiorcy, ktéry zna znaczenie kodu.

DEKODOWANIE/ODKODOWANIE - zamiana umownego kodu z powrotem na jawng forme
przekazu.

Zadanie 1

1. Dzieci siadajg w duzym kole, kazde dziecko otrzymuje zebatke w jednym z czterech kolordw,
do kazdego koloru przypisujemy znaczenie:

- czerwony — podskok

- zielony — klasniecie

- pomaranczowy — obroét
- niebieski — przysiad

Nauczyciel wywotuje poszczegolne kolory, dzieci wykonujg przypisane im polecenia.

2. Nauczyciel umieszcza wszystkie zebatki w jednym pudetku / woreczku i losuje jedng zebatke.
Wszystkie dzieci wykonujg aktywnosS¢ ruchowg przypisang do danego koloru.

3. Nauczyciel prosi kilku ucznidw o wylosowanie zebatki. Grupa wykonuje aktywnosé
wylosowang przez ucznia.
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Zadanie 2

1. Czas na zmiane kodu i ksztattu. Kazdemu walcowi przypisujemy jeden sygnat dzwiekowy:

czerwony — ,Dzien dobry”

zielony — Do widzenia” '
L4 n ” y “*}\
pomaranczowy — “Smacznego! \

niebieski — ,, O-jo-jo-jo-joj!!”

Nauczyciel wszystkie walce umieszcza w pudetku lub woreczku nastepnie losuje i pokazuje
dzieciom pojedynczy walec. Dzieci realizujg zakodowany sygnat dzwiekowy.

2. Nauczyciel sprawdza, czy dzieci poprawnie zapamietatly ustalone kody. Nauczyciel wydaje
sygnaty dzwiekowe, a dzieci przypisujg je do odpowiedniego koloru. Zadanie mozna wykonac
stownie. Dzieci mogg tez przed zadaniem otrzymac walce w kazdym z koloréw i na odpowiedni
sygnat nauczyciela podnosi¢ dany kolor.

3. Nauczyciel prosi kilku ucznidéw, by wydawali sygnaty, a reszta dzieci wskazuje odpowiednie
kolory.

4. W trakcie zabawy warto zmieni¢ sygnaty przypisane do odpowiednich koloréw (np. na
dzwieki pojazddw, odgtosy zwierzat). Mozna pozwoli¢ dzieciom wybraé sygnaty i dopasowac je
do koloréw (np. najbardziej aktywnym, badz tym mniej zaangazowanym).

5. W ¢wiczeniu tym mozna takze uzy¢ sygnatdw w jezyku angielskim (,, Teraz kodujemy po an-
gielsku”). Np. zamiast ,,Dzien dobry” - ,Good morning” .

Level up:
Kiedy mamy juz ustalone sygnaty dzwiekowe dla poszczegdlinych walcdw, warto przypomniec
dzieciom czynnosci przypisane do zebatek. Nastepnie nauczyciel tgczac zebatke z walcem po-
kazuje jg dzieciom, a te realizujg kod ruchowo-dzwiekowy (np. wykonujgc
przysiad mowig ,,Dzien dobry” lub ,0j —0j —0j") w zaleznosci od konfiguracji
kolorystycznej: zebatka - walec.

Oczywiscie warto wybrac kilkoro dzieci do tworzenia kodu dla grupy.
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